
授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

色と 感情について

色の分類と 三属性について

色彩心理について

配色のルールについて

1ク ール内容まと めテスト 実施

配色のバリ エーショ ンⅠ

配色のバリ エーショ ンⅡ

色彩の調和

配色の効果　 錯覚と イ メ ージ

2ク ール内容まと めテスト 実施    

デザイ ン分野での実践に役立つための、 色彩に関す
る基本的な知識を修得する。
色彩の基本をベースに、 応用と し て各自の感性を表
現する

色の基本Ⅳ

色の基本Ⅲ

表現Ⅰ

色の基本Ⅱ

色の基本Ⅰ

導入授業

試験

モノ ク ロームについて与えら れた
テーマを白黒で表現する

イ メ ージ表現について基本的な図形
と 色を 使い与えら れたテーマを 表現

ロ ゴタ イ プと ロ ゴマーク について各
自の名前を ロ ゴと マーク で表現する

イ メ ージコ ラ ージュ 作成色と 素材を
切り 方を 工夫し 、 コ ラ ージュ を 作成

講義

成績評価の方法・ 基準

筆記テスト

15

16

表現Ⅱ

13

14 色の応用Ⅳ

集中授業

11

12 色の応用Ⅲ

表現Ⅰ

9

10 色の応用Ⅱ

色の応用Ⅰ

7

8 試験

表現Ⅱ

5

6

3

4

1

2

授業方法

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 色彩 中西 雪江 ■ 1年　 前期

到達目標
実務経験



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

６ 名ごと のグループでグループワーク

マイ ンド マッ プを作成し グループで発表

筆記試験（ 履歴書、 マイ ン ド マッ プ

作成）

中学校・ 高校・ 専門学校時代を 振り

返り 記入

履歴書完成

２ 年間の就職の流れについて説明。 アルバ
イ ト 用の履歴書説明（ コ ミ ュ ニケーショ ン
力の必要性を理解さ せアルバイ ト を奨励）

働く と はどう いう こ と ？傍を楽にさ せるこ
と は？グループで話し 合い（ グループディ
スカ ッ ショ ン）

働く こ と の意義についてグループごと に発
表さ せる「 働く と は」 のまと め

履歴書（ 学歴・ 資格・ 自己PR・ 志望
動機） 作成

企業研究よ り 志望動機の作成
志動機の作成ポイ ン ト を 説明

シート によ り 希望する 企業について
情報を 記入さ せる

自己PRの作り 方について説明
自己分析から 自分の強みを 記入

各自、 スマート フ ォ ンを用いて企業研究を
さ せる検索の仕方について説明

求人票によ る 募集の流れ、 求人票の
具体的な内容
学生と 税金、 社会保険について説明

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ ア開発 泉口　 麻裕美 ■ 1年　 前期

到達目標
働く こ と の意義について理解さ せるこ と で就職
について意識を も たせる
履歴書の作成

実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

筆記テスト 	

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 導入授業

2 就職の流れ履歴書作成（ アルバイ ト 用）

3 働く と は？（ １ ）

4 働く と は？（ ２ ）

5 グループワーク

6 自己紹介

7 試験

8 求人情報の見方

9 自分自身を 理解するっ てどんなこ と 自己分析

10 業界EXPOの希望企業調査

11 自己PRの作成

12 企業研究

13 集中授業

16 試験

14 志望動機の作成

15 履歴書作成



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

イ ンタ ーンシッ プを希望する企業の選定

内定を 勝ち 取る ためのスケジュ ール

を 作成

模擬面接（ 集団面接）

エン ト リ ーシート の目的・ 書き 方

エン ト リ ーシート の作成

エン ト リ ーシート の作成

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ ア開発 泉口　 麻裕美 ■ 1年　 後期

到達目標
イ ンタ ーンシッ プの意義を理解し て積極的参加をす
るこ と で就職活動について意識の高揚を図る
コ ミ ュ ニケ―ショ ン力の向上と 就職活動を理解する

実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

筆記テスト 	

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 導入授業

2 イ ンタ ーンシッ プの指導（ １ ）

3 イ ンタ ーンシッ プの指導（ ２ ）

卒業までの就職内定スケジュ ールの
作成

9 集中授業

6 業界EXPOに向けての事前指導

7 業界EXPOに向けての企業研究
業界EXPOに参加する 企業の企業研究
（ 企業研究シート ）

面接対策

11 グループディ スカ ッ ショ ン

5 就職スケジュ ール表の作成

14 エント リ ーシート 対策（ ２ ）

15 グループワーク
チームで話し 合い協力し てする こ と
の大切さ を 理解さ せる

お礼状の書き 方、 電話のかけ方
面接試験対策（ 入退出、 面接の受け方）

イ ンタ ーンシッ プと は？
提出書類の説明、 事前指導（ 注意事項）

業界EXPOの意義について説明
身だし なみ、 聞く 姿勢・ 態度

16 試験

12 面接対策

8 試験

4 イ ンタ ーンシッ プの指導（ ３ ）

グループディ スカ ッ ショ ン のポイ ン
ト （ ビ デオ） を 説明し てグループに
分かれディ スカ ッ ショ ン
グループごと に発表

面接の種類（ スカ イ プ面接、 個人面
接、 集団面接、 グループディ スカ ッ
ショ ン ）

13 エント リ ーシート 対策（ １ ）

10



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

授業説明

添え状の書き 方電話のかけ方

個人面談

筆記試験（ 社会人のマナー）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ ア開発 泉口　 麻裕美 ■ 2年　 前期

到達目標
内定を 勝ち取るため対策
社会人と し て必要なマナー習得

実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

実技試験での評価（ 面接試験）
筆記試験での評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 導入授業

2 面接対策（ １ ）

3 面接対策（ ２ ）

4 面接対策（ ３ ）

5 面接対策（ ４ ） 面接試験で聞かれる質問内容（ １ ０ 問） を
記入さ せる。 事前にポイ ント の説明は行う

グループディ スカ ッ ショ ン対策　 グループ
に分けテーマにより ディ スカ ッ ショ ン（ 40
分） を行いグループごと に発表

6 面接対策（ ５ ）

7 面接対策（ ６ ）
5名による集団面接（ 入室～質問～退出）
面接時間は、 30分×２ グループ。 他の学生
は、 評価表を作成し て面接終了後に渡す

5名による集団面接（ 入室～質問～退出）
面接時間は、 30分×２ グループ。 他の学生
は、 評価表を作成し て面接終了後に渡す

8 試験

9 面接対策（ ７ ）
5名による集団面接（ 入室～質問～退出）
面接時間は、 30分×２ グループ。 他の学生
は、 評価表を作成し て面接終了後に渡す

面接試験にて評価（ 入退室、 質問３
題）

面接対策（ ８ ）

11 面接対策（ ９ ）
5名による集団面接（ 入室～質問～退出）
面接時間は、 30分×２ グループ。 他の学生
は、 評価表を作成し て面接終了後に渡す

5名による集団面接（ 入室～質問～退出）
面接時間は、 30分×２ グループ。 他の学生
は、 評価表を作成し て面接終了後に渡す

入退出の実技指導
ビ デオを 見せポイ ン ト を 説明

16 試験	

14 社会人マナー（ ２ ）

15 社会人マナー（ ３ ） 社会人と し て必要マナー（ 基本の飲み会作
法） よい印象を与える自己紹介の仕方

社会人と し て必要マナー（ 社会人と し ての
自覚と 心構え） 社会人にふさ わし い服装マ
ナー

12 社会人マナー（ １ ）

13 集中授業

社会人と し て必要マナー（ 席次・ 席順）
冠婚葬祭（ マナー、 祝儀・ 香典の書き 方）

10



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

Macの使い方_ 1-1Adobe I l l ust r at or

Macの使い方_ 1-2Adobe I l l ust r at or

パスの練習1

パスの練習2

Macの使い方_ 1-3Adobe I l l ust r at or

総復習①

総復習②

Macの使い方_ 2-1Adobe I l l ust r at or テキスタ イ ルデザイ ン 作成

Macの使い方_ 2-3Adobe I l l ust r at or

Macの使い方_ 2-4 アピ アラ ン ス機能の把握

Adobe I l l ust r at or

Macの使い方_ 2-5Adobe Phot oshop

集中授業

Macの使い方_ 2-6Adobe Phot oshop 色調補正、 チャ ン ネルについて

Macの使い方_ 2-7Adobe Phot oshop 画像加工、 スタ ン プツ ールについて

Macの使い方_ 2-8Adobe Phot oshop 画像加工、 補正ツ ールについて

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デザイ ン研究・ 制作Ⅰ 佐藤　 迅 ■ 1年　 前期

到達目標
ビジュ アル物制作における基礎と なる技術取得
を 目指す。

実務経験

成績評価の方法・ 基準

課題制作時間
課題内容

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

授業方法 演習

9

自分の似顔絵作成( アメ ーバピグ風) を行
い、 こ こ まで学んでき たこ と が習得でき て
いるかを確認。 仕上げ→提出。

4

5
好き なキャ ラ ク タ ーを 使っ てト レ ー
スを マスタ ーする

好き なキャ ラ ク タ ーを 使っ てト レ ー
スの練習

6

リ フ レ ク ト ／変形／グラ デーショ ン
について

I l l ust r at or を 使っ て、 パネルレ イ ア
ウト を 行う

16

14

15

12

13

色調補正、 ト ーン カ ーブ、 レ ベル補
正について

10

7
自分の似顔絵作成( アメ ーバピグ風) を行
い、 こ こ まで学んでき たこ と が習得でき て
いるかを確認。

ト リ ムマーク と ガイ ド について。 PDF
への書き 出し 。 ( 拡張子変換の目的な
どを 理解)

11

名刺作成を 行い、 ト リ ムマーク と テ
キスト の基礎を 理解する

8



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

美容室のロゴデザイ ン ラ フ 制作

美容室のロゴデザイ ン デザイ ン 制作

美容室のリ ーフ レ ッ ト 参考データ 集め / 三つ折り デザイ ン

美容室のリ ーフ レ ッ ト ラ フ 制作

美容室のリ ーフ レ ッ ト デザイ ン 制作

 美容室のリ ーフ レ ッ ト デザイ ン 制作 / 確認

美容室のリ ーフ レ ッ ト デザイ ン 制作 / 提出

集中授業

旅行パンフ レ ッ ト のト レ ース

旅行パンフ レ ッ ト のト レ ース

旅行パンフ レ ッ ト のト レ ース

旅行パンフ レ ッ ト のト レ ース

旅行パンフ レ ッ ト の作成

旅行パンフ レ ッ ト の作成

旅行パンフ レ ッ ト の作成

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デザイ ン研究・ 制作Ⅰ 佐藤　 迅 ■ 1年　 後期

到達目標
媒体を 意識し たデザイ ンの習得と ポート フ ォ リ
オ制作を 行う 。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題制作時間
課題内容

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4

5

1

2

3

8

9

6

7

10

11
細部まで作り 込まれたパン フ レ ッ ト
の全てを 完全にト レ ースする

細部まで作り 込まれたパン フ レ ッ ト
の全てを 完全にト レ ースする

12

13
細部まで作り 込まれたパン フ レ ッ ト
の全てを 完全にト レ ースする  / 提出

細部まで作り 込まれたパン フ レ ッ ト
の全てを 完全にト レ ースする  /
チェ ッ ク  / 修正

16

14

15

オリ ジナルで旅行パン フ を 作成 / 提
出

オリ ジナルで旅行パン フ を 作成 / デ
ザイ ン 制作

オリ ジナルで旅行パン フ を 作成 / ラ
フ 制作



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

みやま市花火大会Tシャ ツデザイ ン①

〜デザイ ンの本質を 考える〜

みやま市花火大会Tシャ ツデザイ ン②

〜アイ ディ アを 形に落と し 込む〜

KVATシャ ツデザイ ン①

〜アイ ディ アの多面性を 考える〜

KVATシャ ツデザイ ン②

〜ディ ティ ールに拘る〜

ト ラ イ アングル2019

フ ォ ト ブース企画制作〜企画の考え方〜

ト ラ イ アングル2019 企画書制作

フ ォ ト ブース企画制作〜企画書制作〜

ト ラ イ アングル2019Tシャ ツデザイ ン

〜グラ フ ィ ッ ク と アート と の違い〜

ト ラ イ アングル2019Tシャ ツデザイ ン PCによ る 最終仕上げ

〜グラ フ ィ ッ ク と アート と の違い〜

ソ レ コ ンポスタ ー制作①

〜案件・ 企画に対する傾向と 対策を 考える〜

ソ レ コ ンポスタ ー制作②

〜レ イ アウト について〜

ソ レ コ ンポスタ ー制作③

〜フ ォ ント について〜

ソ レ コ ンポスタ ー制作③ 最終仕上げ

商品企画〜成果発表に向けて〜

商品企画〜商品を プロデュ ースする〜 PCによ る 企画書完成→提出

SNSを 使用し た宣伝広告媒体について

イ ベント 準備 デザイ ナーズラ ボ本番に向けた準備

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アド バタ イ ジングⅠ 大山 奨悟 ■ 1年　 前期

到達目標

外部と の協同企画の体験を 通し て、 デザイ ナーの仕事、 デザイ
ン の本質を 学ぶこ と を 目的と する 。 限ら れたスジュ ールの中で
ク ラ イ アン ト の要望に応える ための訓練を 行い、 スケジュ ール
を 意識し た課題制作に取り 組む。

実務経験

成績評価の方法・ 基準

課題、 プレ ゼンテーショ ンでの評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

授業方法 演習

14

15
自身の商品を 実際にSNS、 広告物を
使っ てプロ モーショ ン を 行う 。

4

5
夏フ ェ ス「 ト ラ イ アングル」 についてリ サーチ
後、 集客反響を目的と し たフ ォ ト ブースの
デザイ ンアイ ディ ア出し を行う 。

ラ フ チェ ッ ク 後、 カ ラ ーやフ ォ ント 、 レイ アウ
ト 、 サイ ズ感の調整を行い、 テーマに沿っ たデ
ザイ ンと し てPCで仕上げていく 。

6

姉妹校九州ビジュ アルアーツ学生スタ ッ フ 用Tシャ ツデ
ザイ ンのアイ ディ ア出し 。 エンタ ーテイ メ ント と いう 仕
事やユニフ ォ ームの目的を理解し た上で、 デザイ ンを考
える。 アナログによるラ フ 制作。

ラ フ 作成→PCによ る 仕上げ→Tシャ ツ
デザイ ン 完成、 提出

※導入授業　 みやま市花火大会主催者( ク ラ イ ア
ント ) をお招き し 、 イ ベント 概要の確認と
ク ラ イ アント より 要望をヒ ヤリ ング

16

学びの途中成果発表と なる デザイ
ナーズラ ボに向けた販売物の企画を
始動。
アナロ グによ る 企画書制作開始。

PCによ る 仕上げから レ イ アウト 、
フ ォ ン ト のデザイ ン やバラ ン スを 確
認。

ラ フ 完成後、 ミ ーティ ン グにてイ
メ ージの確認。

コ ンペティ ショ ン応募にてこ こ までの実力を試
す。 コ ンペティ ショ ンの概要や傾向と 対策につ
いて考え、 ラ フ 案を作成。

12

13

10

11

7
最終目標完売を 目指し て、 自己満足で終
わら せず、 イ ベン ト 参加者の購買心理に
響く デザイ ン について考える 。

8

9



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

デザイ ンの目的と 表現

デザイ ンの目的と 表現 毎日デザイ ン 広告賞 / ラ フ 制作

デザイ ンの目的と 表現

デザイ ンの目的と 表現

デザイ ンの目的と 表現

デザイ ンの目的と 表現

デザイ ンの目的と 表現 毎日デザイ ン 広告賞 / 合評会

集中授業

就職活動に向けた制作

就職活動に向けた制作

就職活動に向けた制作

就職活動に向けた制作

就職活動に向けた制作 ポート フ ォ リ オ強化

就職活動に向けた制作 ポート フ ォ リ オ強化

就職活動に向けた制作 ポート フ ォ リ オ強化 / 合評会

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アド バタ イ ジングⅠ 大山 奨悟 ■ 1年　 後期

到達目標
毎日デザイ ン広告賞に参加し て、 テーマにそっ たデザイ
ン性の高い制作を行う 。  ポート フ ォ リ オの強化、 及び就
活に向けた新規課題の作成

実務経験

成績評価の方法・ 基準

課題、 プレ ゼンテーショ ンでの評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

授業方法 演習

毎日デザイ ン 広告賞 / ク ラ ス内プレ
ゼン テーショ ン

10

4

5
毎日デザイ ン 広告賞 / ラ フ 制作、 担
任チェ ッ ク

毎日デザイ ン 広告賞 / ラ フ 制作、 担
任チェ ッ ク

8

11

毎日デザイ ン 広告賞 / ラ フ 制作、 ア
イ デア作成

16

14

15

合評会（ 自分のレ ベルを 客観的に把
握 ※デザイ ン のレ ベルではなく 就活
に向けた志し ）

ポート フ ォ リ オの作成、 デザイ ン
チェ ッ ク

ポート フ ォ リ オの作成 / 表紙・ 目
次・ 作品ページ

ポート フ ォ リ オの作成 / 表紙・ 目
次・ 作品ページ

毎日デザイ ン 広告賞 / ク ラ ス内プレ
ゼン テーショ ン

12

13

9

6

7



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

4単位

64時数

情報デザイ ン会社主宰

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

デザイ ン実践論

デザイ ン実践論HTMLと CSS

色彩論100サイ ト 作成チャ レ ンジ①

レ イ アウト 概論100サイ ト 作成チャ レ ンジ② 構図の重要性について学ぶ

Webディ レ ク ショ ン講座 スマート フ ォ ン サイ ト 設計

UI デザイ ン概論

UX概論

リ サーチスキル講座 Webサイ ト 構築実践

集中授業

SNSビジネス活用講座

データ 分析講座eコ マース基礎

広告戦略概論 eコ マース実践へ

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デジタ ルナレ ッ ジ 波多江 譲二 ■ 1年　 前期

到達目標
デザイ ン、 メ ディ ア、 歴史についての講義及び
制作を 行う

実務経験

成績評価の方法・ 基準

授業内での制作課題と 期限内での提出
プレ ゼンテーショ ン

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

Webデザイ ン概論
デザイ ンと システムの融合点

授業方法 演習

8

9

Webナレ ッ ジ基礎
100サイ ト 作成チャ レ ンジ④

サイ ト 完成→サイ ト を 公開し 、 振り
返り を 行う 。

4

5
布施英利と 小町谷朝生に学ぶ色彩論の基礎
について学ぶ
100サイ ト 作成に向けて制作開始。

Webデザイ ン の基礎と なる HTMLと CSS
について学ぶ

6

写真・ タ イ ポグラ フ ィ ・ レ イ アウト
について

Webと 社会の関わり について学び、 デ
ザイ ン の本質を 知る 。

7
コ ンテンツ概論基礎
100サイ ト 作成チャ レ ンジ③

イ ン タ ーネッ ト の仕組みについて理
解

12

13

10

16

14

15
実戦に向けて、 データ の収集から 分
析方法について学ぶ

SNSを 活用し たビ ジネスやサイ ト 運用
について学ぶ

11
ユーザー体験を 中心にコ ン テン ツ の
あり 方を 考える

スマート フ ォ ン デザイ ン について考
え、 ユーザーイ ン タ ーフ ェ イ スにつ
いて学ぶ



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

4単位

64時数

情報デザイ ン会社主宰

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

マーケティ ング概論 消費者動向と ユーザーニーズ

CMR概論

プロモーショ ン講座 Webサイ ト 制作

エリ アプロモーショ ン講座 観光情報発信と I T活用

プレ ゼンテーショ ン基礎 作品集企画

ビジュ アルプレ ゼンテーショ ン講座 作品集提出・ 修正

データ プレ ゼンテーショ ン講座 作品集提出

集中授業

ク ラ ウド ワーク 概論 Webサイ ト 提案書作成

デザイ ン思考概論 企画書・ プレ ゼン 資料作成

ナレ ッ ジマネージメ ント 講座

BI 講座 ビ ジネスイ ン テリ ジェ ン スを 学ぶ

オープンデータ ・ ビッ グデータ 講座 ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

イ ノ ベーショ ンのための「 U」 理論 未来のある べき 姿を デザイ ン する

ク リ エイ ティ ブ・ フ ァ シリ テーショ ン講座 対立を 超えてチームを 形成する

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デジタ ルナレ ッ ジ 波多江 譲二 ■ 1年　 後期

到達目標
デザイ ン、 メ ディ ア、 歴史についての講義及び
制作を 行う

実務経験

成績評価の方法・ 基準

授業内での制作課題と 期限内での提出
プレ ゼンテーショ ン

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

授業方法 演習

9

カ スタ マーリ レ ーショ ン について学
ぶ

16

14

15

12

13

社会人になる 前に学ぶナレ ッ ジマ
ネージメ ン ト  / 企画書・ プレ ゼン 資
料作成

10

11

6

7

4

5

8



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

4単位

64時数

ゲームデザイン会社勤務

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

I l l ust r at or基礎

I l l ust r at or基礎〜ト レース①〜 円と 雲形ト レースについて

I l l ust r at or基礎〜ト レース②〜 パスと アウト ラ イ ンについて学ぶ

I l l ust r at or基礎〜ト レース③〜 パスと 塗り について学ぶ

I l l ust r at or基礎〜ト レース④〜 シェ イ プ形成ツールについて学ぶ。

I l l ust r at or基礎〜総復習①〜

I l l ust r at or基礎〜総復習②〜

I l l ust r at or基礎

印刷データ 作成についてPhot oshopと の連動

入稿実践

ポート フ ォ リ オ導入

集中授業 課題作成

ポート フ ォ リ オ制作①

ポート フ ォ リ オ制作②

ポート フ ォ リ オ制作③

九州デザイ ナー学院

　 教科名： DTP基礎 松本 恵美 ■ 1年　 前期

到達目標
ポート フ ォ リ オ制作制作に向けて、 デザイ ンソ フ ト
の基本操作を身につける( Adobe I l l ust r at or、
Phot oshopの習得)

実務経験

成績評価の方法・ 基準

授業内での制作課題と 期限内での提出
プレゼンテーショ ン

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

授業方法 演習

カ ラ ー、 基本図形、 変形、 グラ デーショ
ン、 アンカ ーポイ ント について

6

7 テキスタ イ ル6種作成を時間内に完成

8

4

5

9
名刺作成を行い、 ト リ ムマーク と テキスト
の基礎を理解する

テキスタ イ ル6種作成を時間内に完成

10

11
制作し た名刺データ をPDFで書き 出す（ X1a〜
X4、 最小サイ ズ） 、 透明の分割方法について学
ぶ

データ 入稿のルールに関する紹介。 スウォ ッ チ
と 特色、 グローバルカ ラ ーについて学ぶ。
I l l ust r at orと Phot oshopの連携練習を行う 。

12

13

ポート フ ォ リ オ制作と し て台割り 作成を行
う 。 →夏季休暇課題： PF台割り 作成

16

14

15

目的に合わせたページレイ アウト 制作（ PF
第一弾完成）

目的に合わせたページレイ アウト 制作

作成し た台割り チェ ッ ク →ページレイ アウ
ト へ



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

4単位

64時数

ゲームデザイ ン会社勤務

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

小型広告媒体のト レース 定規ツ ールの応用

小型広告媒体のト レース テキスト ツ ールの応用

小型広告媒体のト レース

小型広告媒体のト レース 印刷。 色の再現。 再現物と の比較。

小型広告媒体のト レース デザイ ン チェ ッ ク 。 修正。

オリ ジナル小型広告の作成

オリ ジナル小型広告の作成

集中授業

ポート フ ォ リ オのページレイ アウト について

ポート フ ォ リ オのページレイ アウト について

モッ ク アッ プ制作 Phot oshop応用

モッ ク アッ プ制作 Phot oshop応用

ポート フ ォ リ オのディ レク ショ ン

ポート フ ォ リ オのディ レク ショ ン 印刷物でチェ ッ ク 。 修正。

ポート フ ォ リ オのディ レク ショ ン 印刷物でチェ ッ ク 。

九州デザイ ナー学院

　 教科名： DTP基礎 松本 恵美 ■ 1年　 後期

到達目標
ポート フ ォ リ オ制作制作に向けて、 デザイ ンソ フ ト
の応用操作を身につける( Adobe I l l ust r at or、
Phot oshopの習得)

実務経験

成績評価の方法・ 基準

授業内での制作課題と 期限内での提出

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

授業方法 演習

4

5

フ ォ ン ト 、 カ ーニン グの完全再現。
ディ ティ ールの再現。

6

7
構成要素を 入れ替えてオリ ジナル広
告の作成

8

9

構成要素を 入れ替えてオリ ジナル広
告の作成

12

13

10

11
新規制作物を 追加し ながら ページレ
イ アウト の再考

新規制作物を 追加し ながら ページレ
イ アウト の再考

16

14

15

カ ラ ーリ ン グ、 レ イ アウト 、 ページ
見出し 等



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

4単位

64時数

デザイ ン制作会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

基本のアングル( 立方体)

基本のアングル( 円柱)

基本のアングル( 複合体)

正立方体の接地_ 1 接地し た正立方体のスケッ チ演習

正立方体の接地_ 2 設置し た正立方体のスケッ チ演習

卓上のモノ を スケッ チ

室内を スケッ チ 室内、 室内の物を スケッ チ演習

角柱、 円柱を 使っ たオブジェ イ ラ スト オブジェ イ ラ スト の作成

複合体のマーカ ー処理

複合体のマーカ ー処理

複合体のマーカ ー処理

集中授業

総復習①

総復習②

総復習③

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ュ ニケーショ ンスケッ チ 元木 昭平 ■ 1年　 前期

到達目標
イ メ ージ、 アイ ディ アを第三者に伝えるための技術
の一つスケッ チの基礎を身につける

実務経験

成績評価の方法・ 基準

授業内での制作課題と 期限内での提出

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

授業方法 演習

16

4

5

様々なアン グルの複合体のスケッ チ
演習

8

9

6

7

14

15

様々なアン グルの円柱のスケッ チ演
習

様々なアン グルの正立方体のスケッ
チ演習

室内、 室内の物を スケッ チ( 仕上げ)
→提出→総評

室内、 室内の物を スケッ チ( マーカ ー
処理チェ ッ ク )

室内、 室内の物を スケッ チ( ラ フ
チェ ッ ク )

コ ピ ッ ク マーカ ーを 使っ て、 室内、
室内の物を スケッ チ、 仕上げを 行う

コ ピ ッ ク マーカ ーを 使っ て、 角柱、
円柱のスケッ チ実践

コ ピ ッ ク マーカ ーを 使っ たスケッ チ
演習

書籍、 バッ グ、 パソ コ ン など身の回
り にある 物のスケッ チ演習

12

13

10

11



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

4単位

64時数

デザイ ン制作会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

立体物の作成 スチレ ン ボード のカ ッ ト

立体物の作成 パーツ の形成

立体物の作成 パーツ の形成

立体物の作成 複合体の形成

立体物の作成 複合体の形成

立体物の作成 デザイ ン の見せ方

立体物の作成 デザイ ン の見せ方

集中授業

立体物の作成2 カ ッ タ ーを 使っ て球を 切り 出す

立体物の作成2 カ ッ タ ーを 使っ て球を 切り 出す

立体物の作成2 ヤスリ と 切り 出し でイ メ ージする

形を 作っ ていく

立体物の作成2 ヤスリ と 切り 出し でイ メ ージする

形を 作っ ていく

立体物の作成2 デザイ ン チェ ッ ク 、 修正

立体物の作成2 着色作業

立体物の作成2 着色作業

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ュ ニケーショ ンスケッ チ 元木 昭平 ■ 1年　 後期

到達目標
イ メ ージ、 アイ ディ アを第三者に伝えるための技術
の一つスケッ チの基礎を身につける

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内での制作課題と 期限内での提出

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4

5

1

2

3

8

9

6

7

12

13

10

11

16

14

15



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

4単位

64時数

写真講師歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

撮影者の視点を 考える

一眼レ フ カ メ ラ を 使っ た撮影

カ メ ラ 機能について①

カ メ ラ 機能について②

カ メ ラ 機能について③

カ メ ラ 機能について④ 写真原理（ 光の三原色） について

カ メ ラ 機能について⑤

カ メ ラ 機能について⑥

撮影実践①

撮影実践②

撮影実践③

集中授業

仕上げについて①

仕上げについて②

仕上げについて③

九州デザイ ナー学院

　 教科名： フ ォ ト ディ レ ク ショ ン 阿部 正容 ■ 1年　 前期

到達目標
撮影を通し て被写体の捉え方やカ メ ラ の操作方法を
身につける

実務経験

成績評価の方法・ 基準

授業内での制作課題と 期限内での提出
プレ ゼンテーショ ン

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

授業方法 演習

4

5
絞り 、 写真原理（ 被写界深度） につ
いて

前回の課題発表　 I SO、 シャ ッ タ ース
ピ ード 、 写真原理（ ブレ ） について

6

7

ズーム、 写真原理（ パース） につい
て

8

9 写真原理（ ヒ スト グラ ム） について

ホワイ ト バラ ン スについて
１ 枚の写真から ラ イ ティ ン グを 分析
シート を 提出

一眼レフ デジタ ルカ メ ラ を使っ て与えら れ
たテーマに沿っ て1人20枚撮影を行う

スマート フ ォ ント を使っ て、 気になっ た物
を撮影。 撮影し た理由などをプレゼンし 、
自分自身を考察。

16

14

15

撮影し たデータ を 使っ て、 Phot oshop

機能（ ト ーン カ ーブ） を 学ぶ

撮影し たデータ を 使て、 Phot oshop機
能（ ト リ ミ ン グ・ スタ ン プ） を 学ぶ

撮影し たデータ を 使っ て、 写真原理
（ レ タ ッ チ） を 学ぶ

12

13

写真スタ ジオでの撮影を 通し て、 物
撮り について学ぶ

10

11
写真スタ ジオでの撮影を 通し て、 ラ
イ ティ ン グについて学ぶ

写真スタ ジオでの撮影を 通し て、 ス
タ ジオ機材について学ぶ



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

4単位

64時数

彫刻家

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

デッ サン

デッ サン

デッ サン

デッ サン 全体像を 捉える 訓練・ 構図の取り 方

デッ サン

デッ サン 全体像を 捉える 訓練

デッ サン 全体像を 捉える 訓練

集中授業

石膏デッ サン1

石膏デッ サン1

石膏デッ サン1

石膏デッ サン1

石膏デッ サン2

石膏デッ サン2

石膏デッ サン2

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デッ サン 浦和　 潔 ■ 1年　 後期

到達目標 様々なデッ サンを 行う
実務経験

成績評価の方法・ 基準

授業内での制作課題と 期限内での提出

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

授業方法 演習

複数回（ 合計10時間前後） にわたっ
て１ 枚仕上げる 。

4

5

全体像を 捉える 訓練・ 描き 始め方法
の講習

8

9

6

7

全体像を 捉える 訓練・ 立体的に形を
把握する 方法

鉛筆の持ち 方・ 腕の動かし 方・ 直線
と 円の練習など

石膏像を 現状の自身の能力のみで描
く 。

16

14

15

複数回（ 合計10時間前後） にわたっ
て１ 枚仕上げる 。

複数回（ 合計10時間前後） にわたっ
て１ 枚仕上げる 。

複数回（ 合計10時間前後） にわたっ
て１ 枚仕上げる 。

12

13
複数回（ 合計10時間前後） にわたっ
て１ 枚仕上げる 。

複数回（ 合計10時間前後） にわたっ
て１ 枚仕上げる 。

10

11
複数回（ 合計10時間前後） にわたっ
て１ 枚仕上げる 。



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

2単位

32時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

受験企業のヒ ヤリ ングと リ スト 化

受験企業のヒ ヤリ ングと リ スト 化

ポート フ ォ リ オチェ ッ ク

ポート フ ォ リ オチェ ッ ク

仕事について

30歳までのラ イ フ プラ ンニング

目的と 手段達成のための仕事選び

集中授業

講義： グーテンベルク

講義： 近代のグラ フ ィ ッ ク デザイ ン史

講義： 亀倉雄策

講義： アンディ ーウォ ーホル

講義： 祖父江慎

講義： 藤田重信

講義： 水野学

就職の先も 見据えて各自ラ イ フ プラ
ン ニン グを 行い、 就職先を 明確にす
る

就職の先も 見据えて各自ラ イ フ プラ
ン ニン グを 行い、 就職先を 明確にす
る

九州デザイ ナー学院

　 教科名： グラ フ ィ ッ ク キャ リ ア開発 大山 奨悟 ■ 1年　 後期

到達目標
到達目標に合わせた就職活動の指導と し て、 企業研
究やポート フ ォ リ オ制作、 学生面談を行う
デザイ ンの歴史について学ぶ

実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

ポート フ ォ リ オが就職活動に向けた状態になっ ているか

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

4

5
面談にて、 ポート フ ォ リ オチェ ッ ク
と 就職活動の進捗確認

面談にて、 ポート フ ォ リ オチェ ッ ク
と 就職活動の進捗確認

6

7
講師自ら 経験し てき たこ と を 語り 、
自身の将来や目標について改めて考
える

企業リ サーチを 行い、 形態について
調べる

8

9

就職活動の目的を 改めて考え、 受験
希望と なる 企業を 考える

10

11
デザイ ン の歴史を 知る 。 講義後、 個
人面談を 行い、 就職活動と ポート
フ ォ リ オの進捗確認

デザイ ン の歴史を 知る 。 講義後、 個
人面談を 行い、 就職活動と ポート
フ ォ リ オの進捗確認

12

13
デザイ ン 、 アート の歴史を 知る 。
講義後、 個人面談を 行い、 就職活動
と ポート フ ォ リ オの進捗確認

デザイ ン の歴史を 知る 。 講義後、 個
人面談を 行い、 就職活動と ポート
フ ォ リ オの進捗確認

16

14

15

デザイ ン の歴史を 知る 。
講義後、 個人面談を 行い、 就職活動
と ポート フ ォ リ オの進捗確認

デザイ ン の歴史を 知る 。
講義後、 個人面談を 行い、 就職活動
と ポート フ ォ リ オの進捗確認

デザイ ン の歴史を 知る 。
講義後、 個人面談を 行い、 就職活動
と ポート フ ォ リ オの進捗確認



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

2単位

32時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

集中授業

就職対策

就職対策

就職対策

内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

九州デザイ ナー学院

　 教科名： グラ フ ィ ッ ク キャ リ ア開発 大山 奨悟 ■ 2年　 前期

到達目標
到達目標に合わせた就職活動の指導と し て、 企業研
究やポート フ ォ リ オ制作、 学生面談を行う

実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

就業後に向けた動き 、 意識があるか

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

4

5
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

6

7
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

8

9
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

10

11
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

12

13

内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

16

14

15

内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

2単位

32時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

集中授業

就職対策

就職対策

就職対策

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ アステッ プアッ プ 大山 奨悟 ■ 1年　 前期

到達目標
就業後に向けた各自課題制作
面接練習

実務経験

4
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

就業後に向けた動き 、 意識があるか

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

3
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

5
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

6
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

7
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

14
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

8
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

9
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

10
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

11
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

12
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

13

15
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

16
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

2単位

32時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

集中授業

就職対策

就職対策

就職対策

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ アステッ プアッ プ 大山 奨悟 ■ 1年　 後期

到達目標
就業後に向けた各自課題制作
面接練習

実務経験

4
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

就業後に向けた動き 、 意識があるか

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

3
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

5
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

6
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

7
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

14
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

8
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

9
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

10
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

11
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

12
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

13

15
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

16
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

2単位

32時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

集中授業

就職対策

就職対策

就職対策

九州デザイ ナー学院

　 教科名： スキルアッ プⅠ 大山 奨悟 ■ 1年　 前期

到達目標
就業後に向けた各自課題制作
面接練習

実務経験

4
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

就業後に向けた動き 、 意識があるか

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

3
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

5
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

6
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

7
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

14
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

8
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

9
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

10
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

11
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

12
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

13

15
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

16
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

2単位

32時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

集中授業

就職対策

就職対策

就職対策

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ アアッ プ 大山 奨悟 ■ 1年　 後期

到達目標
就業後に向けた各自課題制作
面接練習

実務経験

4
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

就業後に向けた動き 、 意識があるか

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

3
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

5
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

6
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

7
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

14
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

8
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

9
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

10
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

11
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

12
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

13

15
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

16
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

2単位

32時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

集中授業

就職対策

就職対策

就職対策

九州デザイ ナー学院

　 教科名： スキルアッ プⅡ 大山 奨悟 ■ 2年　 前期

到達目標
就業後に向けた各自課題制作
面接練習

実務経験

4
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

就業後に向けた動き 、 意識があるか

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

3
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

5
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

6
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

7
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

14
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

8
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

9
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

10
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

11
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

12
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

13

15
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

16
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

2単位

32時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

集中授業

就職対策

就職対策

就職対策

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 特別補講 大山 奨悟 ■ 2年　 後期

到達目標
就業後に向けた各自課題制作
面接練習

実務経験

4
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

就業後に向けた動き 、 意識があるか

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

3
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

5
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

6
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

7
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

14
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

8
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

9
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

10
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

11
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

12
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

13

15
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

16
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

2単位

32時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

集中授業

就職対策

就職対策

就職対策

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 制作スキルアッ プ 大山 奨悟 ■ 2年　 前期

到達目標
就業後に向けた各自課題制作
面接練習

実務経験

4
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

就業後に向けた動き 、 意識があるか

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

3
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

5
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

6
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

7
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

14
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

8
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

9
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

10
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

11
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

12
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

13

15
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

16
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

2単位

32時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

就職対策

集中授業

就職対策

就職対策

就職対策

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 制作スキルアッ プ 大山 奨悟 ■ 2年　 後期

到達目標
就業後に向けた各自課題制作
面接練習

実務経験

4
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

就業後に向けた動き 、 意識があるか

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

3
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

5
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

6
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

7
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

14
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

8
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

9
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

10
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

11
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

12
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

13

15
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習

16
内定者/就業後に向けた各自課題制作
非内定者/面談及びPF改善＋面接練習



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

作品研究〜デザイ ナーの意図を 読み解く 〜

作品研究〜デザイ ナーの意図を 読み解く 〜

作品再構築〜考え方の流用〜 参考にし た作品の再構築実践

作品再構築〜考え方の流用〜 参考にし た作品の再構築実践

過去作品ブラ ッ シュ アッ プ

過去作品ブラ ッ シュ アッ プ

過去作品ブラ ッ シュ アッ プ

作品の打ち出し 方〜アピールの目的と 手段〜

作品の打ち出し 方〜アピールの目的と 手段〜

作品の打ち出し 方〜アピールの目的と 手段〜

作品の打ち出し 方〜アピールの目的と 手段〜 プレ ゼン テーショ ン 実施

集中授業

グループディ スカ ッ ショ ン

作品ブラ ッ シュ アッ プ

総評 作品完成→振り 返り

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アド バタ イ ジングⅡ 大山 奨悟 ■ 2年　 前期

到達目標
外部と の協同企画と し てイ ベント ポスタ ーの作成を行う
ポート フ ォ リ オの充実化と ク オリ ティ を更にあげていく

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内での制作課題と 期限内での提出
プレ ゼンテーショ ン

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

4

各自選んだ作品についてレイ アウト と 色を
軸にデザイ ンの分解と 解析を行う 。

各自選んだ作品についてレイ アウト と 色を
軸にデザイ ンの分解と 解析を行う 。

5

6

7

今まで制作し た作品をも う 一度見直し 、 再
構築を行う 。 ( コ ンセプト は変えず、 色・
レイ アウト をブラ ッ シュ アッ プ)

今まで制作し た作品をも う 一度見直し 、 再
構築を行う 。 ( コ ンセプト は変えず、 色・
レイ アウト をブラ ッ シュ アッ プ)

8

9
各自、 新規でデザイ ン を 1点制作( ラ
フ 作成→デザイ ン 作成へ)

今まで制作し た作品をも う 一度見直し 、 再
構築を行う 。 ( コ ンセプト は変えず、 色・
レイ アウト をブラ ッ シュ アッ プ)

10

11

各自、 新規でデザイ ン を 1点制作( デ
ザイ ン 完成)

各自、 新規でデザイ ン を 1点制作( プ
レ ゼン テーショ ン 準備)

12

13

16

14

15
前回の意見を も と に作品のブラ ッ
シュ アッ プ

チームに分かれてお互いの作品について意
見交換



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

授業説明

制作作業

制作作業

制作作業

制作作業

制作作業

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アド バタ イ ジングⅡ 大山 奨悟 ■ 2年　 後期

到達目標
就職のその先と なる各自のビジョ ンに合わせた課題
制作と プレゼンテーショ ンを行う 。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

プレ ゼンテーショ ン及びそれに伴う 制作物

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 導入授業

2 卒業後に向けた制作実践

3 卒業後に向けた制作実践

4 卒業後に向けた制作実践

5 卒業後に向けた制作実践
制作作業 / プレ ゼン データ ・ 資料作
成

6 卒業後に向けた制作実践

7 卒業後に向けた制作実践
制作作業 / プレ ゼン データ ・ 資料作
成

制作作業 / プレ ゼン データ ・ 資料作
成

8 卒業後に向けた制作実践

9 集中授業

制作作業 / プレ ゼン データ ・ 資料作
成

10 卒業後に向けた制作実践

11 卒業後に向けた制作実践

プレ ゼン 結果を 反省さ せて制作再作
業

12 卒業後に向けた制作実践

13 卒業後に向けた制作実践
制作作業 / プレ ゼン データ ・ 資料作
成

16 卒業後に向けた制作実践

14 卒業後に向けた制作実践

15 卒業後に向けた制作実践

制作作業 / プレ ゼン データ ・ 資料作
成

制作作業 / プレ ゼン データ ・ 資料作
成

制作作業 / プレ ゼン データ ・ 資料作
成



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

みやま市花火大会ポスタ ー制作

みやま市花火大会ポスタ ー制作

デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ン準備

デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ン準備

デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ン準備

デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ン準備

デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ン準備 最終確認→準備完了

デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ン振り 返り

ポート フ ォ リ オ強化①

ポート フ ォ リ オ強化②

ポート フ ォ リ オ強化③

集中授業

卒業後に向けた制作実践

卒業後に向けた制作実践

卒業後に向けた制作実践

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デザイ ン研究・ 制作Ⅱ 大山 奨悟 ■ 2年　 前期

到達目標
外部と の協同企画と し てイ ベント ポスタ ーの作成を
行う
就職イ ベント 出展に向けた作品制作、 準備

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内での制作課題と 期限内での提出
プレ ゼンテーショ ン

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

4

みやま市花火大会のポスタ ー制作( デ
ザイ ン 制作→仕上げ、 完成)

みやま市花火大会のポスタ ー制作( ラ
フ 作成、 レ イ アウト 確認)

5
出展する 作品を 展示用へブラ ッ シュ
アッ プ。 名刺作成。

各自に与えら れた出展エリ アでの展
示方法( 空間デザイ ン ) について考え
る

6

7
プレ ゼン テーショ ン 練習。 展示用作
品出力→加工

出展する作品を展示用へブラ ッ シュ アッ
プ。 名刺作成。 ポート フ ォ リ オ完成

8

9

10

11
就職先に合わせた作品制作。 追加作
品課題の制作開始

就職先に合わせた作品制作。 追加作
品課題の提案

デザイ ナーズプレゼンテーショ ンの振り 返
り を行い、 企業様より いただいた声をも と
に作品のブラ ッ シュ アッ プを行う 。

14

15

12

13

16
将来のビ ジョ ン に合わせた作品制作
について考える ( 企画チェ ッ ク )

将来のビ ジョ ン に合わせた作品制作
について考える ( 企画開始)

将来のビ ジョ ン に合わせた作品制作
について考える

就職先に合わせた作品制作まと め→
チェ ッ ク



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

卒業後に向けた制作実践 制作作業

卒業後に向けた制作実践 制作作業

卒業後に向けた制作実践 ク ラ ス内プレ ゼン テーショ ン

卒業後に向けた制作実践

卒業後に向けた制作実践

卒業後に向けた制作実践

卒業後に向けた制作実践

集中授業

卒業後に向けた制作実践

卒業後に向けた制作実践 制作作業

卒業後に向けた制作実践 制作作業

卒業後に向けた制作実践

卒業後に向けた制作実践

卒業後に向けた制作実践

卒業後に向けた制作実践 合評会

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デザイ ン研究・ 制作Ⅱ 大山 奨悟 ■ 2年　 後期

到達目標
卒業後につながっ ていく テーマを各自考え、 制作、
プレゼンテーショ ンを行う

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

プレ ゼンテーショ ン及びそれに伴う 制作物

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

4

5
制作作業 / プレ ゼン データ ・ 資料作
成

6

7
制作作業 / プレ ゼン データ ・ 資料作
成

制作作業 / プレ ゼン データ ・ 資料作
成

8

9

＜プレ ゼン 1回目＞非常勤講師を アド
バイ ザーに迎えプレ ゼン テーショ ン

10

11

プレ ゼン 結果を 反省さ せて制作再作
業

12

13
制作作業 / プレ ゼン データ ・ 資料作
成

16

14

15
＜プレ ゼン 2回目＞非常勤講師を アド
バイ ザーに迎えプレ ゼン テーショ ン

制作作業 / プレ ゼン データ ・ 資料作
成



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

4単位

64時数

ゲームデザイン会社勤務

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

Phot oshopによるUI デザイ ンの準備

Phot oshopによるUI デザイ ンの準備

UI について

デザイ ン案作成

デザイ ン案作成

デザイ ン作成( 完成に向けて)

デザイ ン完成 完成し たも のを 再度合評

アニメ ーショ ンバナーの作成

アニメ ーショ ンバナーの作成

アニメ ーショ ンバナーの作成 gi f アニメ 第一弾完成

アニメ ーショ ンバナーの作成

集中授業

テキスト アニメ ーショ ン作成 素材作成

テキスト アニメ ーショ ン作成

テキスト アニメ ーショ ン作成

レ イ ヤースタ イ ルの活用方法につい
て学ぶ

テキスト ロ ゴ作成、 パタ ーン ・ ブラ
シ登録を 行う

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 制作実践 松本 恵美 ■ 2年　 前期

到達目標
媒体の特性を 踏まえたデザイ ン力と Webデザイ
ンの重要性や効果的な演出方法について学ぶ

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内での制作課題と 期限内での提出

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

4

5
ユーザー視点に立っ たUI について考
える 。 デザイ ン についてアイ ディ ア
出し

質感再現を 行い、 効果と その機能に
ついて学ぶ

6

7 前回の合評会を も と に改善案の作成

ユーザー視点に立っ たUI について考
える 。 デザイ ン について合評会を 行
う

8

9
gi f アニメ 制作に向けてアイ ディ アラ
フ の作成を 行う

10

11

gi f アニメ 制作方法の第一弾と し て、
画像制作を 行う

12

13

gi f アニメ 第一弾完成後、 ブラ ッ シュ
アッ プ

16

14

15

作品チェ ッ ク
→ブラ ッ シュ アッ プ→完成

アニメ ーショ ン 加工方法について学
ぶ



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

4単位

64時数

ゲームデザイン会社勤務

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業

Adobe Ani mat e基礎 描画機能解説

Adobe Ani mat e基礎 描画機能解説

Adobe Ani mat e基礎

Adobe Ani mat e基礎

Adobe Ani mat e基礎 連鎖状のアニメ ーショ ン 効果

Adobe Ani mat e基礎 連鎖状のアニメ ーショ ン 効果

Adobe Ani mat e基礎 コ ーディ ン グツ ール

集中授業

Adobe Ani mat e応用

Adobe Ani mat e応用

Adobe Ani mat e応用

Adobe Ani mat e応用

Adobe Ani mat e応用

Adobe Ani mat e応用

Adobe Ani mat e応用

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 制作実践 松本 恵美 ■ 2年　 後期

到達目標
媒体の特性を踏まえたデザイ ン力と Webデザイ ンの重
要性や効果的な演出方法について学ぶ
Adobe Ani mat eの習得

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内での制作課題と 期限内での提出

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

4
アニメ ーショ ン ツ ール
（ 3D ツ ール）

5

6

7

アニメ ーショ ン ツ ール
（ 3D ツ ール）

8

9

10
オリ ジナルアニメ ーショ ン の作成
（ ラ フ ）

11

12

13
オリ ジナルアニメ ーショ ン の作成
（ パーツ 制作、 動画処理）

オリ ジナルアニメ ーショ ン の作成
（ パーツ 制作）

オリ ジナルアニメ ーショ ン の作成
（ ラ フ ） 確認

16

14

15

オリ ジナルアニメ ーショ ン の作成
（ 動画処理） チェ ッ ク

オリ ジナルアニメ ーショ ン の作成
（ 動画処理） チェ ッ ク 、 修正

オリ ジナルアニメ ーショ ン の作成
（ 動画処理）



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

4単位

64時数

企画・ 編集会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

プレ ゼンテーショ ンテク ニッ ク

プラ ンニングと は

発表

企画書について

デザイ ン案作成

企画書作成

企画書作成 台割り チェ ッ ク

企画書作成 ラ フ チェ ッ ク

企画書作成→プレ ゼンテーショ ン

製本実践

製本実践 束見本チェ ッ ク

集中授業

製本実践 デザイ ン チェ ッ ク 、 アド バイ ス

製本実践 修正後、 最終仕上げ

製本実践 完成後、 全員で合評会

九州デザイ ナー学院

　 教科名： プラ ンニング 日野　 慎也 ■ 2年　 前期

到達目標
企画、 計画、 プレゼンテーショ ンを通し て、 企画力
と 提案力を身につける

実務経験

成績評価の方法・ 基準

授業内での制作課題と 期限内での提出
プレ ゼンテーショ ン

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

授業方法 演習

9

4

5 企画書作成について学ぶ( コ ンセプト ワー
ク 、 メ ディ アミ ッ ク ス。 フ ローチャ ート )

お題「 最高の朝食」 についてプレ ゼ
ン テーショ ン

6

プラ ン ニン グワーク 実践
お題「 最高の朝食」

自己紹介を 通し てプレ ゼン テーショ
ン について学ぶ

16

14

15

12

13

10

11

7 ポカ リ スエッ ト 販促企画書作成( コ ンセプ
ト ： 梅雨時期) 台割り 作成について学ぶ

ユーザー視点に立っ たUI について考える。
デザイ ンについて合評会を行う

「 夏休み」 を テーマにし た本を 作成
( アイ ディ ア出し 、 束見本作成)

プレ ゼン テーショ ン 終了後、 合評会
実施

8



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

4単位

64時数

企画・ 編集会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業

「 刺さ る」 カ ッ プヌ ード ル連貼り

「 刺さ る」 カ ッ プヌ ード ル連貼り キャ ッ チコ ピ ーの書き 方（ １ ）

「 刺さ る」 カ ッ プヌ ード ル連貼り キャ ッ チコ ピ ーの書き 方（ 2）

「 刺さ る」 カ ッ プヌ ード ル連貼り 合評会

長谷先生の髪型の提案 アイ デア作成

長谷先生の髪型の提案

長谷先生の髪型の提案 プレ ゼン テーショ ン

集中授業

自分の部屋に置き たい何か ラ フ 制作 / 講義： 個性と は（ 1）

自分の部屋に置き たい何か ラ フ 制作 / 個性と は（ 2）

自分の部屋に置き たい何か 企画・ デザイ ン チェ ッ ク

自分の部屋に置き たい何か 企画・ デザイ ン チェ ッ ク

自分の部屋に置き たい何か 制作作業

自分の部屋に置き たい何か プレ ゼン テーショ ン

デザイ ンについて レ ポート の作成

九州デザイ ナー学院

　 教科名： プラ ンニング 日野　 慎也 ■ 2年　 後期

到達目標
企画、 計画、 プレゼンテーショ ンを通し て、 企画力
と 提案力を身につける

実務経験

成績評価の方法・ 基準

授業内での制作課題と 期限内での提出
プレ ゼンテーショ ン

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

授業方法 演習

徹底的に考え様々角度から 検証する

8

9

6

7
イ メ ージ図の作成、 プレ ゼン シート
作成

4

5

10

11

16

14

15

12

13



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

アイ デアの発想法_ 1-1

アイ デアの発想法_ 1-2

アイ デアの発想法_ 2-1

アイ デアの発想法_ 2-2

アイ デアの発想法_ 3-1

アイ デアの発想法_ 3-2

色設計の方法について 色の使い方と 配色方法を 学ぶ

商品、 売り 場を 考えたディ レ ク ショ ン POP制作

商品、 売り 場を 考えたディ レ ク ショ ン 課題提出、 発表

学校のアート ディ レ ク ショ ン

学校のアート ディ レ ク ショ ン 課題提出

集中授業

センスアッ プト レ ーニング 町にある 商品展開の収集

センスアッ プト レ ーニング 展開の検証

センスアッ プト レ ーニング

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アート ディ レ ク ショ ン 中園 大輔 ■ 2年　 前期

到達目標
発想力( 視点・ アイ ディ ア・ デザイ ン) と ディ レ
ク ショ ン能力を 身につける

実務経験

成績評価の方法・ 基準

授業内での制作課題と 期限内での提出
プレ ゼンテーショ ン

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

授業方法 演習

9

4

5
ラ ッ ピ ン グバスの企画
プレ ゼン テーショ ン

ラ ッ ピ ン グバスの企画
個人制作も し く はチームで行う

6

今までにない飲料水。 過去にない売り 方、
内容等を考えるプレゼンテーショ ン

今までにない飲料水。 過去にない売り 方、
内容等を考える3人Ⅰ組で制作

16

14

15

新し い方向性についてディ レ ク ショ
ン を 行う

12

13

10

7
時計のアート ディ レ ク ショ ン ( 企画)
実施　 　 プレ ゼン テーショ ン

時計のアート ディ レ ク ショ ン ( 企画)
実施　 　 個人制作

11
問題点の抽出と 解決探し について
ディ スカ ッ ショ ン

8



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業 授業説明

幼稚園児向けののアート ディ レ ク ショ ン 商品企画について

装丁のアート ディ レ ク ショ ン 本のディ レ ク ショ ン について

装丁のアート ディ レ ク ショ ン

装丁のアート ディ レ ク ショ ン

10年後も 、 使える商品 アイ デア制作、 ラ フ 制作

10年後も 、 使える商品 デザイ ン 制作

10年後も 、 使える商品 プレ ゼン テーショ ン

集中授業

年賀状のアート ディ レ ク ショ ン ラ フ 制作

年賀状のアート ディ レ ク ショ ン デザイ ン 作業

作業効率の上げ方 アイ デアの生み出し 方

作業効率の上げ方 デザイ ン を 伝える 手段と 目的

作業効率の上げ方 書体について

作業効率の上げ方

作業効率の上げ方 こ れから の広告

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アート ディ レ ク ショ ン 中園 大輔 ■ 2年　 後期

到達目標
発想力( 視点・ アイ ディ ア・ デザイ ン) と ディ レ
ク ショ ン能力を 身につける

実務経験

成績評価の方法・ 基準

授業内での制作課題と 期限内での提出
プレ ゼンテーショ ン

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

授業方法 演習

4

5
紙について（ 重さ 、 kg、 種類、 金
額）

校正の基本（ 文字校正、 色校正、 写
真校正）

8

9

6

7

12

13

10

11

16

14

15 掲出さ れる 場所と 効果的な宣伝方法



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

4単位

64時数

WEBデザイ ナーと し て勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業

HTMLについて

CSSの使い方

ボーダーと パディ ングと マージンの関係 i dと cl assについて

f l oat と cl eaf i xの発生条件について 背景画像の指定方法について

posi t i onの使い方 f l oat と 背景画像と cl eaf i xの復習

l i タ グを 使っ てメ ニュ ーを 作る posi t i onを 使っ た復習

【 まと め】 レ イ アウト 復習

Googl e Font の使い方 手打ち でコ ーディ ン グ練習

f i gur eタ グ、 f i gucapt i onタ グの使い方 bxsl i der の使い方

ギャ ラ リ ーレ イ アウト の練習 Li ght box、 bxsl i der の練習

【 まと め】 夏休み課題説明

集中授業

Li ght boxの使い方 Li ght boxの練習

ポート フ ォ リ オサイ ト の作成 ラ フ デザイ ン 作成

ポート フ ォ リ オサイ ト の作成 ラ フ デザイ ン 作成

九州デザイ ナー学院

　 教科名： WEBデザイ ン 辻　 智之 ■ 2年　 前期

到達目標
各自、 ポート フ ォ リ オサイ ト 作成を目指し て、 WEB作
成のスキルを身につける

実務経験

成績評価の方法・ 基準

授業内での制作課題と 期限内での提出

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

授業方法 演習

10

11

16

di vタ グを 使っ てのレ イ アウト
RGBの16進数について

タ グの使い方コ メ ン ト タ グ（  DWの使
い方について

8

9

6

7

4

5

14

15

12

13



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

4単位

64時数

WEBデザイ ナーと し て勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業

モバイ ルフ ァ ースト 美容室webサイ ト リ ニュ ーアル

モバイ ルフ ァ ースト CSS最適化（ 美容室web続き ）

モバイ ルフ ァ ースト CSS最適化（ 美容室web続き ）

レシポンシブルサイ ト

レシポンシブルサイ ト

レシポンシブルサイ ト

レシポンシブルサイ ト CSSアニメ ーショ ンの作成

集中授業

サイ ト 作成 レンタ ルサーバーの準備

サイ ト 作成 Yout ube動画の背景BOX

サイ ト 作成

ポート フ ォ リ オサイ ト 作成 スマホ対応コ ーディ ング

ポート フ ォ リ オサイ ト 作成 デザイ ンチェ ッ ク 、 アド バイ ス

ポート フ ォ リ オサイ ト 作成 デザイ ンチェ ッ ク 、 アド バイ ス

ポート フ ォ リ オサイ ト 作成 デザイ ンチェ ッ ク 、 アド バイ ス

九州デザイ ナー学院

　 教科名： WEBデザイ ン 辻　 智之 ■ 2年　 後期

到達目標
発想力( 視点・ アイ ディ ア・ デザイ ン) と ディ レ ク
ショ ン能力を 身につける

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内での制作課題と 期限内での提出

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4

5

1

2

3

10

11

FTPソ フ ト を使っ てフ ァ イ ルのアッ プ
ロード

レスポンシブWebコ ーディ ング練習

8

9

6

7
レスポンシブ対応メ ニュ ーの作成（ ハン
バーガーメ ニュ ー）

レスポンシブWebコ ーディ ング練習

16

14

15

12

13



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入授業

イ ンデザイ ン基礎 基本操作（ イ ラ レと の違い、 特徴）

イ ンデザイ ン基礎 雑誌ページ（ マスタ ーページと

し く み）

イ ンデザイ ン基礎 雑誌ページ（ 見開き ページの作成）

イ ンデザイ ン基礎

イ ンデザイ ン基礎

イ ンデザイ ン基礎

イ ンデザイ ン基礎

集中授業

イ ンデザイ ン応用 一般書籍（ 合成フ ォ ント ・ ルビ）

イ ンデザイ ン応用

イ ンデザイ ン応用

イ ンデザイ ン応用

イ ンデザイ ン応用 ページ案制作

イ ンデザイ ン応用 ページ案制作

イ ンデザイ ン応用 ページ案制作_ 提出

九州デザイ ナー学院

　 教科名： エディ ト リ アルデザイ ン 高島 一公 ■ 2年　 後期

到達目標
イ ンデザイ ンの基礎を学びつつ、 エディ ト リ ア
ルデザイ ンを学ぶ

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題制作

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4

5

1

2

3

　 カ タ ログページ（ マスタ ー設定、 ノ
ンブル、 ガイ ド ）

8

9

6

7

雑誌ページ2_ ビジネス（ タ ブテキス
ト 、 表パレッ ト 、 スタ イ ル）

雑誌ページ2_ ビジネス（ セク ショ ン、
ラ ンニングヘッ ド ）

　 カ タ ログページ（ 章、 節、 見出し 、
本文、 コ ラ ム）

10

11

構成案、 　 表紙案（ 全体の記事、 タ イ
ト ル案、 表紙アイ デア）

企画案（ 独自性、 具体性、 話題性を考
えながら ）

一般書籍（ 字形パネル、 見出し スタ イ
ル、 柱、 目次）

16

14

15

12

13



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

16単位

256時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

企業研修 研修説明

履歴書制作

企業研修 研修説明

履歴書制作

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修
16

14

15

11

12

13

8

9

10

5

6

7

1

2

3

4

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

企業による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 企業研修Ⅰ 大山 奨悟 ■ 2年　 前期

到達目標
授業内で学んだ知識・ 技術を 生かし 、 企業の求
める人材と なるため、 実践を 行う

実務経験



授業担当 学科名： グラ フ ィ ッ ク デザイ ン学科

12単位

192時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

企業研修 研修説明

履歴書制作

企業研修 研修説明

履歴書制作

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修
16

14

15

11

12

13

8

9

10

5

6

7

1

2

3

4

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

企業による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 企業研修Ⅱ 大山 奨悟 ■ 2年　 後期

到達目標
授業内で学んだ知識・ 技術を 生かし 、 企業の求
める人材と なるため、 実践を 行う

実務経験
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