
授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

色と 感情について

色の分類と 三属性について

色彩心理について

配色のルールについて

1ク ール内容まと めテスト 実施

配色のバリ エーショ ンⅠ

配色のバリ エーショ ンⅡ

色彩の調和

配色の効果　 錯覚と イ メ ージ

2ク ール内容まと めテスト 実施    

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 色彩 中西 雪江 ■ 1年　 前期

到達目標
実務経験

1

2

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

筆記テスト

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

5

6

3

4

7

8 試験

表現Ⅱ

9

10 色の応用Ⅱ

色の応用Ⅰ

11

12 色の応用Ⅲ

表現Ⅰ

13

14 色の応用Ⅳ

集中授業

15

16

表現Ⅱ

デザイ ン分野での実践に役立つための、 色彩に関す
る基本的な知識を修得する。
色彩の基本をベースに、 応用と し て各自の感性を表
現する

色の基本Ⅳ

色の基本Ⅲ

表現Ⅰ

色の基本Ⅱ

色の基本Ⅰ

導入授業

試験

モノ ク ロームについて与えら れた
テーマを白黒で表現する

イ メ ージ表現について基本的な図形
と 色を使い与えら れたテーマを表現

ロゴタ イ プと ロゴマーク について各
自の名前をロゴと マーク で表現する

イ メ ージコ ラ ージュ 作成色と 素材を
切り 方を工夫し 、 コ ラ ージュ を作成



授業担当 学科名： イ ラ スト レーショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

６ 名ごと のグループでグループワーク

マイ ンド マッ プを作成し グループで発表

筆記試験（ 履歴書、 マイ ンド マッ プ

作成）

中学校・ 高校・ 専門学校時代を振り

返り 記入

履歴書完成

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ ア開発 泉口　 麻裕美 ■ 1年　 前期

到達目標
働く こ と の意義について理解さ せるこ と で就職
について意識をも たせる
履歴書の作成

実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

筆記テスト 	

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 働く と は？（ ２ ）

5 グループワーク

1 導入授業

2 就職の流れ履歴書作成（ アルバイ ト 用）

3 働く と は？（ １ ）

8 求人情報の見方

9 自分自身を理解するっ てどんなこ と 自己分析

6 自己紹介

7 試験

10 業界EXPOの希望企業調査

11 自己PRの作成
自己PRの作り 方について説明
自己分析から 自分の強みを記入

12 企業研究

13 集中授業

シート により 希望する企業について情
報を記入さ せる

16 試験

14 志望動機の作成

15 履歴書作成

企業研究より 志望動機の作成
志動機の作成ポイ ント を説明

履歴書（ 学歴・ 資格・ 自己PR・ 志望動
機） 作成

２ 年間の就職の流れについて説明。 アルバ
イ ト 用の履歴書説明（ コ ミ ュ ニケーショ ン
力の必要性を理解さ せアルバイ ト を奨励）

働く と はどう いう こ と ？傍を楽にさ せるこ
と は？グループで話し 合い（ グループディ
スカ ッ ショ ン）

働く こ と の意義についてグループごと に発
表さ せる「 働く と は」 のまと め

求人票による募集の流れ、 求人票の具
体的な内容
学生と 税金、 社会保険について説明

各自、 スマート フ ォ ンを用いて企業研究を
さ せる検索の仕方について説明



授業担当 学科名： イ ラ スト レーショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

イ ンタ ーンシッ プを希望する企業の選定

内定を勝ち取るためのスケジュ ール

を作成

模擬面接（ 集団面接）

エント リ ーシート の目的・ 書き 方

エント リ ーシート の作成

エント リ ーシート の作成

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ ア開発 泉口　 麻裕美 ■ 1年　 後期

到達目標
イ ンタ ーンシッ プの意義を理解し て積極的参加をす
るこ と で就職活動について意識の高揚を図る
コ ミ ュ ニケ―ショ ン力の向上と 就職活動を理解する

実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

筆記テスト 	

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 導入授業

2 イ ンタ ーンシッ プの指導（ １ ）

3 イ ンタ ーンシッ プの指導（ ２ ）

6 業界EXPOに向けての事前指導

7 業界EXPOに向けての企業研究

4 イ ンタ ーンシッ プの指導（ ３ ）

5 就職スケジュ ール表の作成

面接の種類（ スカ イ プ面接、 個人面
接、 集団面接、 グループディ スカ ッ
ショ ン）

グループディ スカ ッ ショ ンのポイ ント
（ ビデオ） を説明し てグループに分か
れディ スカ ッ ショ ン
グループごと に発表

8 試験

9 集中授業

12 面接対策

13 エント リ ーシート 対策（ １ ）

10 面接対策

11 グループディ スカ ッ ショ ン

16 試験

14 エント リ ーシート 対策（ ２ ）

15 グループワーク
チームで話し 合い協力し てするこ と の
大切さ を理解さ せる

イ ンタ ーンシッ プと は？
提出書類の説明、 事前指導（ 注意事項）

お礼状の書き 方、 電話のかけ方
面接試験対策（ 入退出、 面接の受け方）

卒業までの就職内定スケジュ ールの作
成

業界EXPOの意義について説明
身だし なみ、 聞く 姿勢・ 態度

業界EXPOに参加する企業の企業研究
（ 企業研究シート ）



授業担当 学科名： イ ラ スト レーショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

授業説明

添え状の書き 方電話のかけ方

個人面談

筆記試験（ 社会人のマナー）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ ア開発 泉口　 麻裕美 ■ 2年　 前期

到達目標
内定を勝ち取るため対策
社会人と し て必要なマナー習得

実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

実技試験での評価（ 面接試験）
筆記試験での評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 導入授業

2 面接対策（ １ ）

3 面接対策（ ２ ）

6 面接対策（ ５ ）

7 面接対策（ ６ ）

4 面接対策（ ３ ）

5 面接対策（ ４ ）

8 試験

9 面接対策（ ７ ）

面接試験にて評価（ 入退室、 質問３
題）

5名による集団面接（ 入室～質問～退出）
面接時間は、 30分×２ グループ。 他の学生
は、 評価表を作成し て面接終了後に渡す

10 面接対策（ ８ ）

11 面接対策（ ９ ）

5名による集団面接（ 入室～質問～退出）
面接時間は、 30分×２ グループ。 他の学生
は、 評価表を作成し て面接終了後に渡す

5名による集団面接（ 入室～質問～退出）
面接時間は、 30分×２ グループ。 他の学生
は、 評価表を作成し て面接終了後に渡す

12 社会人マナー（ １ ）

13 集中授業

社会人と し て必要マナー（ 席次・ 席順）
冠婚葬祭（ マナー、 祝儀・ 香典の書き 方）

16 試験	

14 社会人マナー（ ２ ）

15 社会人マナー（ ３ ）

社会人と し て必要マナー（ 社会人と し ての
自覚と 心構え） 社会人にふさ わし い服装マ
ナー

社会人と し て必要マナー（ 基本の飲み会作
法） よい印象を与える自己紹介の仕方

入退出の実技指導
ビデオを見せポイ ント を説明

グループディ スカ ッ ショ ン対策　 グループ
に分けテーマにより ディ スカ ッ ショ ン（ 40
分） を行いグループごと に発表

面接試験で聞かれる質問内容（ １ ０ 問） を
記入さ せる。 事前にポイ ント の説明は行う

5名による集団面接（ 入室～質問～退出）
面接時間は、 30分×２ グループ。 他の学生
は、 評価表を作成し て面接終了後に渡す

5名による集団面接（ 入室～質問～退出）
面接時間は、 30分×２ グループ。 他の学生
は、 評価表を作成し て面接終了後に渡す



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

イ ラ スト レポート

書き 出し ワーク

カ ッ ト イ ラ スト 10点

カ ッ ト イ ラ スト 10点

黒板アート デザイ ン画

グッ ズ画像収集と 模写

グッ ズ制作イ メ ージイ ラ スト

意見アンケート

防犯ブザーイ ラ スト

コ ンペ作品制作

Ai データ での入稿用

データ 制作

ボディ ペイ ント 技術講習

スケジュ ール組み

自身の作品案出し

産学協同イ ベント 2件

フ ラ イ ヤー配布

SNS始動

作品制作

作品制作

全体の運営調整

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品及び経過観察による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： イ ラ スト 業務実践Ⅰ 古賀 涼子 ■ 1年　 前期

到達目標
実際の企業依頼や産学協同企画を 通し て

イ ラ スト の仕事の進め方やプロ意識を 習得

実務経験

【 企業依頼１ 】 博多どんたく

【 企業依頼２ 】
印刷会社　 P社様オリ エンテーショ ン

【 企業依頼２ 】
印刷会社　 P社様

1

2

3

4

イ ラ スト レ ーショ ン業界
オリ エンテーショ ン

【 企業依頼１ 】 博多どんたく

6

7

【 企業依頼２ 】
印刷会社　 P社様

【 企業依頼２ 】
印刷会社　 P社様

5

10

11

Dマーケッ ト 向け
企画書制作・ チェ ッ ク

Dマーケッ ト 向け
商品進捗チェ ッ ク

8

9

Dマーケッ ト 向け
商品展開オリ エンテーショ ン

Dマーケッ ト 向け
企画書制作・ チェ ッ ク

12

13

16

Dマーケッ ト 向け
商品進捗チェ ッ ク

Dマーケッ ト 向け
商品進捗チェ ッ ク

14

15

Dマーケッ ト 向け
商品、 ブース制作・ 進捗チェ ッ ク

Dマーケッ ト 向け
商品、 ブース制作・ 進捗チェ ッ ク

Dマーケッ ト 向け
商品、 ブース制作・ 進捗チェ ッ ク



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

制作計画

作品制作

作品制作

Ai データ での

ページ制作

Ai データ での

ページ制作

Ai データ での

ページ制作

Ai データ での

ページ制作

ポート フ ォ リ オ完成冊子

活用戦略計画

活用戦略計画

業務応募・ 制作

業務応募・ 制作

業務応募・ 制作

業務応募・ 制作

プレゼンテーショ ン

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品及び経過観察による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： イ ラ スト 業務実践Ⅰ 古賀 涼子 ■ 1年　 後期

到達目標
実際の企業依頼や産学協同企画を 通し て

イ ラ スト の仕事の進め方やプロ意識を 習得

実務経験

5

6

【 ポート フ ォ リ オ制作】
Ai データ 制作→印刷・ 進捗チェ ッ ク

【 ポート フ ォ リ オ制作】
第１ 弾完成チェ ッ ク

1

2

3

4

【 ポート フ ォ リ オ制作】
オリ エンテーショ ン

【 ポート フ ォ リ オ制作】
全体の構成を 決める

【 ポート フ ォ リ オ制作】
ラ フ フ ァ イ ル差し 込み

【 ポート フ ォ リ オ制作】
Ai データ 制作→印刷・ 進捗チェ ッ ク

10

11

【 web利用による業務獲得】
個別活動・ 進捗チェ ッ ク

【 web利用による業務獲得】
個別活動・ 進捗チェ ッ ク

7

8

9

ポート フ ォ リ オブラ ッ シュ アッ プ
オリ エンテーショ ン

【 web利用による業務獲得】
オリ エンテーショ ン・ webサイ ト 紹介

【 web利用による業務獲得】
個別活動・ 進捗チェ ッ ク

12

13

16

【 web利用による業務獲得】
個別活動・ 進捗チェ ッ ク

【 web利用による業務獲得】
確定申告について座学

14

15

【 web利用による業務獲得】
確定申告について座学

【 web利用による業務獲得】
著作権について座学

【 web利用による業務獲得】
著作権契約について座学・ 売上確認



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

4単位

64時数

デザイ ン会社勤務経験有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

作品制作

ベタ

グラ デーショ ン

作品制作

ド ラ イ ブラ シ技法

ド ラ イ ブラ シ背景にイ ラ スト 制作

ド ラ イ ブラ シ背景にイ ラ スト 制作

塗り 絵

シール制作

オリ ジナルイ ラ スト 制作

オリ ジナルイ ラ スト 制作

作品制作

オリ ジナル作品制作

オリ ジナル作品制作

空・ 雲・ 海・ 並・ 砂浜・

木・ 花など

空・ 雲・ 海・ 並・ 砂浜・

木・ 花など

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 画材研究 朝田　 ルミ ■ 1年　 前期

到達目標
代表的な手描き 画材の基礎を 一通り 経験し 、

作画表現の幅を 広げる。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

4

【 産学協同】
護国神社様ぼんぼり 作画（ 水彩）

アク リ ルガッ シュ 技法

アク リ ルガッ シュ 技法
（ グラ デーショ ン）

アク リ ルガッ シュ 技法を 用いた
オリ ジナルイ ラ スト 制作

5

6

7

アク リ リ ッ ク

アク リ リ ッ ク

アク リ リ ッ ク

8

9

10

コ ピッ ク 技法

コ ピッ ク 技法

コ ピッ ク 技法

11

12

13

コ ピッ ク 技法

ジェ ッ ソ ・ ジェ ルメ ディ ウム・
モデリ ングペースト

アク リ ル絵具＋メ ディ ウム

16

14

15

アク リ ル絵具＋メ ディ ウム

アク リ ル絵の具での自然の描き 方

アク リ ル絵の具での自然の描き 方



授業担当 学科名： イ ラ スト レーショ ン学科

4単位

64時数

デザイ ン会社勤務経験有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

希望進路に合わせた技術披露作品制作

ポスト カ ード ・ ギフ ト カ ード

希望進路に合わせた技術披露作品制作

人物または風景

希望進路に合わせた技術披露作品制作

雑貨デザイ ン

希望進路に合わせた技術披露作品制作

人物・ 風景・ メ ルヘンイ ラ スト

希望進路に合わせた技術披露作品制作

本の表紙想定イ ラ スト

希望進路に合わせた技術披露作品制作

本の表紙想定イ ラ スト

習得技術を披露し 、 販売品と し て

成立する作品制作

習得技術を披露し 、 販売品と し て

成立する作品制作

指定画材・ 技法による作品制作

指定画材・ 技法による作品制作

指定画材・ 技法による作品制作

指定画材・ 技法による作品制作

指定画材・ 技法による作品制作

指定画材・ 技法による作品制作

習得技術を披露し 、 販売品と し て

成立する作品制作

習得技術を披露し 、 販売品と し て

成立する作品制作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 画材研究 朝田　 ルミ ■ 1年　 後期

到達目標
代表的な手描き 画材を一通り 経験し 、 カ レン

ダー制作を加工まで行う 。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

4

色鉛筆技法１

色鉛筆技法２

色鉛筆技法３

パステル技法１

5

6

7

パステル技法２

パステル技法３

構成力訓練

8

9

10

構成力訓練

【 カ レンダー原画制作】
水彩絵具・ アク リ ル絵具

【 カ レンダー原画制作】
水彩絵具・ アク リ ル絵具

11

12

13

【 カ レンダー原画制作】
水彩絵具・ アク リ ル絵具

【 カ レンダー原画制作】
水彩絵具・ アク リ ル絵具

【 カ レンダー原画制作】
水彩絵具・ アク リ ル絵具

16

14

15

【 カ レンダー原画制作】
水彩絵具・ アク リ ル絵具

カ レンダー加工

カ レンダー加工



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

4単位

64時数

現代美術作家

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

鉛筆の持ち方・ 腕の動かし 方・

直線と 円の練習など

１ 点・ １ 回完結

１ 点・ １ 回完結

１ 点・ １ 回完結

１ 点・ １ 回完結

１ 点・ １ 回完結

１ 点・ １ 回完結

１ 点・ １ 回完結

複数回にわたっ て１ 枚完結

複数回にわたっ て１ 枚完結

複数回にわたっ て１ 枚完結

複数回にわたっ て１ 枚完結

複数回にわたっ て１ 枚完結

複数回にわたっ て１ 枚完結

複数回にわたっ て１ 枚完結

複数回にわたっ て１ 枚完結

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

作品の経過観察による評価

回
授業内容

資材

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デッ サン基礎 峰松　 宏徳 ■ 1年　 前期

到達目標
鉛筆で、 立方体・ 球など基本的な静物を

デッ サン。 観察力と 思考力の鍛錬を する。

実務経験

5

6

【 静物デッ サン３ 】

【 静物デッ サン４ 】

（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

4

道具の使い方講義
グレ ースケール作成

【 静物デッ サン１ 】

【 静物デッ サン２ 】

7

8

【 静物デッ サン５ 】

【 静物デッ サン６ 】

【 静物デッ サン７ 】

【 石膏像デッ サン２ 】

【 石膏像デッ サン３ 】

9

10

【 石膏像デッ サン１ 】

13

16

【 石膏像デッ サン４ 】

【 石膏像デッ サン５ 】

11

12

14

15

【 石膏像デッ サン６ 】

【 石膏像デッ サン７ 】

【 石膏像デッ サン８ 】



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

4単位

64時数

現代美術作家

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

３ 点構図・ ２ 回にわたり 、

1枚完成

３ 点構図・ ２ 回にわたり 、

1枚完成

３ 点構図・ ２ 回にわたり 、

1枚完成

３ 点構図・ ２ 回にわたり 、

1枚完成

３ 点構図・ ２ 回にわたり 、

1枚完成

３ 点構図・ ２ 回にわたり 、

1枚完成

３ 点構図・ ２ 回にわたり 、

1枚完成

３ 点構図・ ２ 回にわたり 、

1枚完成

2回にわたっ て1枚完成

2回にわたっ て1枚完成

2回にわたっ て1枚完成

2回にわたっ て1枚完成

2回にわたっ て1枚完成

2回にわたっ て1枚完成

2回にわたっ て1枚完成

2回にわたっ て1枚完成

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

作品の経過観察による評価

回
授業内容

資材

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デッ サン基礎 峰松　 宏徳 ■ 1年　 後期

到達目標
鉛筆で、 複数の静物や石膏像を

デッ サン。 観察力と 思考力の鍛錬を する。

実務経験

5

【 静物デッ サン９ 】

【 静物デッ サン10】

（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

4

【 静物デッ サン８ 】

【 静物デッ サン８ 】

【 静物デッ サン９ 】

8

9

【 静物デッ サン11】

【 石膏像デッ サン８ 】

6

7

【 静物デッ サン10】

【 静物デッ サン11】

12

13

【 石膏像デッ サン９ 】

【 石膏像デッ サン10】

10

11

【 石膏像デッ サン８ 】

【 石膏像デッ サン９ 】

16

14

15

【 石膏像デッ サン10】

【 石膏像デッ サン11】

【 石膏像デッ サン11】



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

4単位

64時数

ゲーム会社等でイ ラ スト 制作

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

イ ラ スト 制作

授業用フ ァ イ ル保存設定

自由モチーフ での

ラ フ スケッ チ

デジタ ルスケッ チ

デジタ ルスケッ チ

頭部デザイ ンシート

頭部デザイ ンシート

表現ワーク

防犯ブザーイ ラ スト

コ ンペ作品制作

表現ワーク

調査結果記録シート

調査結果記録シート

デザイ ンシート

デザイ ンシート

人体デザイ ンシート

人体デザイ ンシート

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デジタ ル作画基礎 吉田 敬輔 ■ 1年　 前期

到達目標
Adobe Phot oshop及びi Pad Pr ocr eat eを
使用し た、 デジタ ルイ ラ スト 制作力習得

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

4

入学導入オリ エンテーショ ン

i Pad初期設定・ 無料アプリ での制作課題

業務用ペイ ント アプリ 導入

アプリ 概要説明と 環境設定

ド ローイ ング基礎１

スケッ チの方法

ド ローイ ング基礎２

静物模写と 初歩的イ メ ージスケッ チ

5

6

7

ド ローイ ング基礎２

静物模写と 初歩的イ メ ージスケッ チ

ド ローイ ング基礎３

頭部デザイ ンと 誇張表現

ド ローイ ング基礎３

頭部デザイ ンと 誇張表現

8

9

10

ド ローイ ング基礎４

表現技法の学習

新ク ール開始オリ エンテーショ ン

産学協同企画コ ンペ

ド ローイ ング基礎４

表現技法の学習

11

12

13

ド ローイ ング基礎５

リ フ ァ レ ンス学習

ド ローイ ング基礎５

リ フ ァ レ ンス学習

ド ローイ ング基礎６

リ フ ァ レ ンスから のデザイ ン

16

14

15

ド ローイ ング基礎６

リ フ ァ レ ンスから のデザイ ン

ド ローイ ング基礎７

人体の頭部デザイ ン

ド ローイ ング基礎７

人体の頭部デザイ ン



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

4単位

64時数

ゲーム会社等でイ ラ スト 制作

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

オリ ジナル作品

展示販売実演

人物作画テク ニッ ク

人物作画テク ニッ ク

光と 影の表現技法

光と 影の表現技法

質感描き 分け技法

質感描き 分け技法

風景画技法

１ 枚絵作品

風景画技法

室内パース

室内パース

スト ーリ ー構成スケッ チ

スト ーリ ー構成スケッ チ

一枚絵作品

一枚絵作品

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デジタ ル作画基礎 吉田 敬輔 ■ 1年　 後期

到達目標
Adobe Phot oshop及びi Pad Pr ocr eat eを
使用し た、 デジタ ルイ ラ スト 制作力習得

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

4
デジタ ルペイ ント 基礎２

ラ イ ティ ング

デジタ ルペイ ント 基礎１

ポート レ ート ペイ ンティ ング

デジタ ルペイ ント 基礎１

ポート レ ート ペイ ンティ ング

新ク ール開始オリ エンテーショ ン

学園祭イ ベント 運営

5

6

7
デジタ ルペイ ント 基礎３

マテリ アル学習

デジタ ルペイ ント 基礎３

マテリ アル学習

デジタ ルペイ ント 基礎２

ラ イ ティ ング

8

9

10
デジタ ルペイ ント 基礎４

風景イ ラ スト レ ーショ ン

新ク ール開始オリ エンテーショ ン

イ ラ スト 制作課題

デジタ ルペイ ント 基礎４

風景イ ラ スト レ ーショ ン

11

12

13
デジタ ルペイ ント 基礎６

スト ーリ ーテリ ング

デジタ ルペイ ント 基礎５

屋内イ ラ スト レ ーショ ン

デジタ ルペイ ント 基礎５

屋内イ ラ スト レ ーショ ン

16

14

15

物語イ ラ スト 制作

デジタ ルペイ ント 基礎７

物語イ ラ スト 制作

デジタ ルペイ ント 基礎７

デジタ ルペイ ント 基礎６

スト ーリ ーテリ ング



授業担当 学科名： イ ラ スト レーショ ン学科

4単位

64時数

デザイ ン制作会社主宰

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

PC教室利用方法説明

PCスキルの重要性について

Adobe i l l ust r at or

図形・ 文字・ 縮小拡大

ベジェ 曲線の基本操作理解

パスツールの使い方

課題イ ラ スト

パスツールの使い方

課題イ ラ スト

パスツールの使い方

課題イ ラ スト

パスツールの使い方

自分のイ ラ スト

パスツールの使い方

自分のイ ラ スト

パスツールの使い方

自分のイ ラ スト

版下作成

オリ ジナル名刺・ ポスト カ ード

オリ ジナル名刺・ ポスト カ ード

オリ ジナル名刺・ ポスト カ ード

作品評価

九州デザイ ナー学院

　 教科名： Mac操作基礎 鶴田 邦人 ■ 1年　 前期

到達目標
Adobe i l l ust r at or操作スキルを習得し 、

業務用データ を制作でき るよう になる

実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

講義に基づいた課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ン ト ）

1

2

3

4

オリ エンテーショ ン

Mac本体の仕組み

基本システム

5

6

基本ツールについて

パスについて

イ ラ スト ト レース

7

8

9

イ ラ スト ト レース

イ ラ スト ト レース

イ ラ スト ト レース

10

11

12

イ ラ スト ト レース

イ ラ スト ト レース

版下データ の作成方法

13

16

14

15

版下制作→印刷通販入稿

版下制作→印刷通販入稿

版下制作→印刷通販入稿

版下制作→印刷通販入稿



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

4単位

64時数

デザイ ン制作会社主宰

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

既存チラ シト レ ース

既存チラ シト レ ース

既存チラ シト レ ース

既存チラ シト レ ース

既存チラ シを 自作イ ラ スト でアレ ン ジ

既存チラ シを 自作イ ラ スト でアレ ン ジ

既存チラ シを 自作イ ラ スト でアレ ン ジ

作品評価

パン フ レ ッ ト 制作（ イ ラ スト マッ プ付き ）

パン フ レ ッ ト 制作（ イ ラ スト マッ プ付き ）

パン フ レ ッ ト 制作（ イ ラ スト マッ プ付き ）

パン フ レ ッ ト 制作（ イ ラ スト マッ プ付き ）

幼児教育教材

絵本・ 仕掛けカ ード ・ 紙物玩具など

幼児教育教材

絵本・ 仕掛けカ ード ・ 紙物玩具など

幼児教育教材

絵本・ 仕掛けカ ード ・ 紙物玩具など

幼児教育教材

絵本・ 仕掛けカ ード ・ 紙物玩具など

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ン ト ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： Mac操作基礎 鶴田　 邦人 ■ 1年　 後期

到達目標
Adobe i l l ust r at or 操作スキルを 習得し 、

業務用データ を 制作でき るよう になる

実務経験

1

2

3

4

【 ポート フ ォ リ オ版下制作方法】

【 ポート フ ォ リ オ版下制作方法】

【 ポート フ ォ リ オ版下制作方法】

【 ポート フ ォ リ オ版下制作方法】

7

8

【 ポート フ ォ リ オ版下制作方法】

【 ポート フ ォ リ オ版下制作方法】

5

6

【 ポート フ ォ リ オ版下制作方法】

【 DTP演習1】

【 DTP演習1】

9

10

ポート フ ォ リ オデータ 完成

【 DTP演習1】

13

16

【 DTP演習1】

【 DTP演習２ 】

11

12

14

15

【 DTP演習２ 】

【 DTP演習２ 】

【 DTP演習２ 】



授業担当 学科名： イ ラ スト レーショ ン学科

4単位

64時数

広告代理店勤務経験有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

オリ エン テーショ ン

市場リ サーチ

商品データ完成／商談としての打ち合わせ

メインビジュアルイラスト制作・タイトル制作

メインビジュアルイラスト制作・地図作成方法

メインビジュアルイラスト制作・地図作成方法

メ イ ン ビ ジュ アル制作・ 最終調整

プレ ゼン スラ イ ド 作成

裏面を ai データ にて制作

裏面を ai データ にて制作

個別打ち 合わせ

企画書制作／プレ ゼン シート

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品およびプレゼンテーショ ンによる評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ン ト ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デザイ ン思考 松本　 数秀 ■ 1年　 前期

到達目標
イ ラ スト レータ ーと し てデザイ ンに

関わる上でのデザイ ンの「 考え方」 を知る

実務経験

1

2

3

4

グラ フ ィ ッ ク デザイ ン業界の中の
イ ラ スト の位置づけについて

【 制作課題１ 】
課題内容オリ エンテーショ ン

【 制作課題１ 】
情報収集・ 講師と の打ち合わせ

5

6

【 制作課題１ 】
ラ フ 制作・ 講師と の打ち合わせ

【 制作課題１ 】
ラ フ 制作・ 講師と の打ち合わせ

【 制作課題１ 】
制作・ 講師と の打ち合わせ

7

8

9

【 制作課題１ 】
制作・ 講師と の打ち合わせ

【 制作課題１ 】
プレゼンテーショ ン

【 制作課題２ 】
課題内容オリ エンテーショ ン

13

16

【 制作課題２ 】
制作・ 講師と の打ち合わせ

【 制作課題２ 】
制作・ 講師と の打ち合わせ

10

11

12

【 制作課題２ 】
情報収集・ 講師と の打ち合わせ

【 制作課題２ 】
ラ フ 制作・ 講師と の打ち合わせ

14

15

【 制作課題２ 】
制作・ 講師と の打ち合わせ

【 制作課題2】
プレゼンテーショ ン

【 制作課題2】
プレゼンテーショ ン

プレ ゼン テーショ ン ／自身の発表と
他学生の採点

個展会場の選定・ テーマ設定・ 経費設
定

プレ ゼン テーショ ン ／自身の発表と
他学生の採点

オリ エン テーショ ン ・ 演劇リ サーチ

メ イ ン ビ ジュ アル制作

レ イ アウト 講義



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

4単位

64時数

広告代理店勤務経験有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

オリ エンテーショ ン

市場リ サーチ

商品データ完成／商談としての打ち合わせ

広告デザイン制作／商談としての打ち合わせ

広告デザイン制作／商談としての打ち合わせ

販促企画・ 販促物デザイ ン制作

プレゼンスラ イ ド 作成

企画書制作／企画書ラ フ 案

企画書制作／プレゼンシート

企画書制作／プレゼンシート

企画書制作／プレゼンシート

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デザイ ン思考 松本　 数秀 ■ 1年　 後期

到達目標
イ ラ スト レ ータ ーと し てデザイ ンに

関わる上でのデザイ ンの「 考え方」 を 知る

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品およびプレ ゼンテーショ ンによる評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

【 制作課題3】
制作・ 講師と の打ち合わせ

【 制作課題3】
制作・ 講師と の打ち合わせ

1

2

3

4

【 制作課題3】

【 制作課題3】

【 制作課題3】

7

8

【 制作課題3】
制作・ 講師と の打ち合わせ

【 制作課題3】
プレ ゼンテーショ ン

5

6

9

10

【 制作課題3】
プレ ゼンテーショ ン

【 制作課題4】
課題内容オリ エンテーショ ン

【 制作課題4】
情報収集・ 講師と の打ち合わせ

11

12

13

【 制作課題4】
ラ フ 制作・ 講師と の打ち合わせ

【 制作課題4】
制作・ 講師と の打ち合わせ

【 制作課題4】
制作・ 講師と の打ち合わせ

16

14

15

【 制作課題4】
制作・ 講師と の打ち合わせ

【 制作課題4】
プレ ゼンテーショ ン

【 制作課題4】
プレ ゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン／自身の発表
と 他学生の採点

商品企画ラ フ チェ ッ ク と データ 制作
商品イ ラ スト 及びデザイ ン／商談と
し ての打ち合わせ

プレゼンテーショ ン／自身の発表
と 他学生の採点

ビジネスと し て利益を上げる設定を
するイ ベント 企画リ サーチシート 作
成

メ イ ンビジュ アルなどデザイ ン物制
作／イ ベント 企画リ サーチシート 作
成

メ イ ンビジュ アルなどデザイ ン物
制作／イ ラ スト ・ デザイ ン制作



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

2単位

32時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

オリ エンテーショ ン

５枚チラシ収集オリエンテーション

５枚チラシ収集オリエンテーション

１ 枚選んでデザイ ンを手描き 模写

A4コ ピー用紙模写

１ 枚選んでデザイ ンを手描き 模写

A4コ ピー用紙模写

ラ フ デザイ ン→チェ ッ ク

アイ ディ ア出し ・ ラ フ 制作

打ち合わせ・ ラ フ 修正

データ 制作・ 打ち合わせ

データ 制作・ 打ち合わせ

データ 制作・ 打ち合わせ

完成・ 簡易プレゼンテーショ ン

オリ エンテーショ ン・ ラ フ 制作

データ 制作・ 打ち合わせ

データ 制作・ 打ち合わせ

完成・ 簡易プレゼンテーショ ン

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： イ ラ スト ・ デザイ ン概論 古賀　 涼子 ■ 1年　 後期

到達目標
イ ラ スト と デザイ ンの相互作用の視点から

業界研究を 行いプロ意識を 高める

実務経験

5

6

レ イ アウト ラ フ ト レ ース

1

2

3

4

イ ラ スト を 使っ たデザイ ンについて

既存チラ シ収集・ 分析

既存チラ シ収集・ 分析

レ イ アウト ラ フ ト レ ース

7

8

業務用ラ フ デザイ ン制作方法

【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

9

10

11

【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

12

13

16

【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

【 文章のみのチラ シ制作依頼2】

14

15

【 文章のみのチラ シ制作依頼２ 】

【 文章のみのチラ シ制作依頼２ 】

【 文章のみのチラ シ制作依頼2】



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

2単位

32時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

オリ エンテーショ ン

５枚チラシ収集オリエンテーション

５枚チラシ収集オリエンテーション

１ 枚選んでデザイ ンを手描き 模写

A4コ ピー用紙模写

１ 枚選んでデザイ ンを手描き 模写

A4コ ピー用紙模写

ラ フ デザイ ン→チェ ッ ク

アイ ディ ア出し ・ ラ フ 制作

打ち合わせ・ ラ フ 修正

データ 制作・ 打ち合わせ

データ 制作・ 打ち合わせ

データ 制作・ 打ち合わせ

完成・ 簡易プレゼンテーショ ン

オリ エンテーショ ン・ ラ フ 制作

データ 制作・ 打ち合わせ

データ 制作・ 打ち合わせ

完成・ 簡易プレゼンテーショ ン
16 【 文章のみのチラ シ制作依頼2】

13 【 文章のみのチラ シ制作依頼2】

14 【 文章のみのチラ シ制作依頼２ 】

15 【 文章のみのチラ シ制作依頼２ 】

10 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

11 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

12 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

7 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

8 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

9 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

4 レ イ アウト ラ フ ト レ ース

5 レ イ アウト ラ フ ト レ ース

6 業務用ラ フ デザイ ン制作方法

1 イ ラ スト を 使っ たデザイ ンについて

2 既存チラ シ収集・ 分析

3 既存チラ シ収集・ 分析

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： スキルアッ プⅠ 古賀　 涼子 ■ 1年　 前期

到達目標
イ ラ スト と デザイ ンの相互作用の視点から

業界研究を 行いプロ意識を 高める

実務経験



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

2単位

32時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

オリ エンテーショ ン

５枚チラシ収集オリエンテーション

５枚チラシ収集オリエンテーション

１ 枚選んでデザイ ンを手描き 模写

A4コ ピー用紙模写

１ 枚選んでデザイ ンを手描き 模写

A4コ ピー用紙模写

ラ フ デザイ ン→チェ ッ ク

アイ ディ ア出し ・ ラ フ 制作

打ち合わせ・ ラ フ 修正

データ 制作・ 打ち合わせ

データ 制作・ 打ち合わせ

データ 制作・ 打ち合わせ

完成・ 簡易プレゼンテーショ ン

オリ エンテーショ ン・ ラ フ 制作

データ 制作・ 打ち合わせ

データ 制作・ 打ち合わせ

完成・ 簡易プレゼンテーショ ン
16 【 文章のみのチラ シ制作依頼2】

13 【 文章のみのチラ シ制作依頼2】

14 【 文章のみのチラ シ制作依頼２ 】

15 【 文章のみのチラ シ制作依頼２ 】

10 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

11 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

12 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

7 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

8 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

9 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

4 レ イ アウト ラ フ ト レ ース

5 レ イ アウト ラ フ ト レ ース

6 業務用ラ フ デザイ ン制作方法

1 イ ラ スト を 使っ たデザイ ンについて

2 既存チラ シ収集・ 分析

3 既存チラ シ収集・ 分析

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 古賀　 涼子 ■ 1年　 後期

到達目標
イ ラ スト と デザイ ンの相互作用の視点から

業界研究を 行いプロ意識を 高める

実務経験



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

2単位

32時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

オリ エンテーショ ン

５枚チラシ収集オリエンテーション

５枚チラシ収集オリエンテーション

１ 枚選んでデザイ ンを手描き 模写

A4コ ピー用紙模写

１ 枚選んでデザイ ンを手描き 模写

A4コ ピー用紙模写

ラ フ デザイ ン→チェ ッ ク

アイ ディ ア出し ・ ラ フ 制作

打ち合わせ・ ラ フ 修正

データ 制作・ 打ち合わせ

データ 制作・ 打ち合わせ

データ 制作・ 打ち合わせ

完成・ 簡易プレゼンテーショ ン

オリ エンテーショ ン・ ラ フ 制作

データ 制作・ 打ち合わせ

データ 制作・ 打ち合わせ

完成・ 簡易プレゼンテーショ ン
16 【 文章のみのチラ シ制作依頼2】

13 【 文章のみのチラ シ制作依頼2】

14 【 文章のみのチラ シ制作依頼２ 】

15 【 文章のみのチラ シ制作依頼２ 】

10 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

11 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

12 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

7 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

8 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

9 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

4 レ イ アウト ラ フ ト レ ース

5 レ イ アウト ラ フ ト レ ース

6 業務用ラ フ デザイ ン制作方法

1 イ ラ スト を 使っ たデザイ ンについて

2 既存チラ シ収集・ 分析

3 既存チラ シ収集・ 分析

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 古賀　 涼子 ■ 2年　 前期

到達目標
イ ラ スト と デザイ ンの相互作用の視点から

業界研究を 行いプロ意識を 高める

実務経験



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

2単位

32時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

オリ エンテーショ ン

５枚チラシ収集オリエンテーション

５枚チラシ収集オリエンテーション

１ 枚選んでデザイ ンを手描き 模写

A4コ ピー用紙模写

１ 枚選んでデザイ ンを手描き 模写

A4コ ピー用紙模写

ラ フ デザイ ン→チェ ッ ク

アイ ディ ア出し ・ ラ フ 制作

打ち合わせ・ ラ フ 修正

データ 制作・ 打ち合わせ

データ 制作・ 打ち合わせ

データ 制作・ 打ち合わせ

完成・ 簡易プレゼンテーショ ン

オリ エンテーショ ン・ ラ フ 制作

データ 制作・ 打ち合わせ

データ 制作・ 打ち合わせ

完成・ 簡易プレゼンテーショ ン
16 筆記テスト

13 選択授業第１１回目

14 選択授業第１２回目

15 選択授業第１３回目

10 選択授業第８回目

11 選択授業第９回目

12 選択授業第１０回目

7 選択授業第６回目

8 理解度確認テスト

9 選択授業第７回目

4 選択授業第３回目

5 選択授業第４回目

6 選択授業第５回目

1 オリエンテーション

2 選択授業第１回目

3 選択授業第２回目

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（評価ポイント）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 特別補講 古賀　 涼子 ■ 2年　 後期

到達目標 選択した分野の知識を身につける
実務経験



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

2単位

32時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

伝達事項/スケジュール確認 学習の手引

カリキュラム/各種手続き

伝達事項/スケジュール確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認

アンケート入力

伝達事項/スケジュール確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認

アンケート入力
16 アンケート

13 ホームルーム

14 ホームルーム

15 ホームルーム

10 ホームルーム

11 ホームルーム

12 ホームルーム

7 ホームルーム

8 アンケート

9 ホームルーム

4 ホームルーム

5 ホームルーム

6 ホームルーム

1 ホームルーム

2 ホームルーム

3 ホームルーム

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ン ト ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： ホームルーム 古賀　 涼子 ■ 1年　 前期

到達目標
イ ラ スト と デザイ ンの相互作用の視点から

業界研究を 行いプロ意識を 高める

実務経験



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

2単位

32時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

アンケート入力

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

アンケート入力
16 アンケート

13 ホームルーム

14 ホームルーム

15 ホームルーム

10 ホームルーム

11 ホームルーム

12 ホームルーム

7 ホームルーム

8 アンケート

9 ホームルーム

4 ホームルーム

5 ホームルーム

6 ホームルーム

1 ホームルーム

2 ホームルーム

3 ホームルーム

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ン ト ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： ホームルーム 古賀　 涼子 ■ 1年　 後期

到達目標
イ ラ スト と デザイ ンの相互作用の視点から

業界研究を 行いプロ意識を 高める

実務経験



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

2単位

32時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

アンケート入力

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

アンケート入力
16 アンケート

13 ホームルーム

14 ホームルーム

15 ホームルーム

10 ホームルーム

11 ホームルーム

12 ホームルーム

7 ホームルーム

8 アンケート

9 ホームルーム

4 ホームルーム

5 ホームルーム

6 ホームルーム

1 ホームルーム

2 ホームルーム

3 ホームルーム

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ン ト ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： ホームルーム 古賀　 涼子 ■ 2年　 前期

到達目標
イ ラ スト と デザイ ンの相互作用の視点から

業界研究を 行いプロ意識を 高める

実務経験



授業担当 学科名： イ ラ スト レーショ ン学科

2単位

32時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/就職確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認

アンケート入力

伝達事項/スケジュール確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/卒業確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認/卒業確認

協議事項

伝達事項/スケジュール確認

アンケート入力
16 アンケート

13 ホームルーム

14 ホームルーム

15 ホームルーム

10 ホームルーム

11 ホームルーム

12 ホームルーム

7 ホームルーム

8 アンケート

9 ホームルーム

4 ホームルーム

5 ホームルーム

6 ホームルーム

1 ホームルーム

2 ホームルーム

3 ホームルーム

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

出席状況・ アンケート 入力

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： ホームルーム 古賀　 涼子 ■ 2年　 後期

到達目標

スケジュ ール確認を通し て学園生活に於ける調
整を図る
ブレスト など協議方法を用い、 一般的なスキル
を身につける

実務経験



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

2単位

32時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

６ 名ごと のグループでグループワーク

マイ ン ド マッ プを 作成し グループで発表

筆記試験（ 履歴書、 マイ ンド マッ プ

作成）

中学校・ 高校・ 専門学校時代を振り

返り 記入

履歴書完成

履歴書（ 学歴・ 資格・ 自己PR・ 志望
動機） 作成16 試験

15 履歴書作成

２ 年間の就職の流れについて説明。 アル
バイ ト 用の履歴書説明（ コ ミ ュ ニケー
ショ ン 力の必要性を 理解さ せアルバイ ト
を 奨励）

働く と はどう いう こ と ？傍を 楽にさ せる
こ と は？グループで話し 合い（ グループ
ディ スカ ッ ショ ン ）

働く こ と の意義についてグループごと に
発表さ せる 「 働く と は」 のまと め

求人票による募集の流れ、 求人票の
具体的な内容
学生と 税金、 社会保険について説明

各自、 スマート フ ォ ン を 用いて企業研究
を さ せる 検索の仕方について説明

自己PRの作り 方について説明
自己分析から 自分の強みを記入

シート により 希望する企業について
情報を記入さ せる

13 集中授業

14 志望動機の作成
企業研究より 志望動機の作成
志動機の作成ポイ ント を説明

10 業界EXPOの希望企業調査

11 自己PRの作成

12 企業研究

7 試験

8 求人情報の見方

9
自分自身を 理解するっ てどんなこ と
自己分析

4 働く と は？（ ２ ）

5 グループワーク

6 自己紹介

1 導入授業

2
就職の流れ
履歴書作成（ アルバイ ト 用）

3 働く と は？（ １ ）

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ アステッ プアッ プ 古賀　 涼子 ■ 1年　 前期

到達目標
就業後に向けた各自課題制作

面接練習

実務経験



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

2単位

32時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

イ ン タ ーン シッ プを 希望する 企業の選定

内定を勝ち取るためのスケジュ ール

を作成

模擬面接（ 集団面接）

エント リ ーシート の目的・ 書き 方

エント リ ーシート の作成

エント リ ーシート の作成

チームで話し 合い協力し てするこ と
の大切さ を理解さ せる

16 試験

イ ン タ ーン シッ プと は？
提出書類の説明、 事前指導（ 注意事項）

お礼状の書き 方、 電話のかけ方
面接試験対策（ 入退出、 面接の受け方）

卒業までの就職内定スケジュ ールの
作成

業界EXPOの意義について説明
身だし なみ、 聞く 姿勢・ 態度

業界EXPOに参加する企業の企業研究
（ 企業研究シート ）

面接の種類（ スカ イ プ面接、 個人面
接、 集団面接、 グループディ スカ ッ
ショ ン）

グループディ スカ ッ ショ ンのポイ ン
ト （ ビデオ） を説明し てグループに
分かれディ スカ ッ ショ ン
グループごと に発表

13 エント リ ーシート 対策（ １ ）

14 エント リ ーシート 対策（ ２ ）

15 グループワーク

10 面接対策

11 グループディ スカ ッ ショ ン

12 面接対策

7 業界EXPOに向けての企業研究

8 試験

9 集中授業

4 イ ンタ ーンシッ プの指導（ ３ ）

5 就職スケジュ ール表の作成

6 業界EXPOに向けての事前指導

1 導入授業

2 イ ンタ ーンシッ プの指導（ １ ）

3 イ ンタ ーンシッ プの指導（ ２ ）

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ アステッ プアッ プ 古賀　 涼子 ■ 1年　 後期

到達目標
就業後に向けた各自課題制作

面接練習

実務経験



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

2単位

32時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

オリ エンテーショ ン

５枚チラシ収集オリエンテーション

５枚チラシ収集オリエンテーション

１ 枚選んでデザイ ンを手描き 模写

A4コ ピー用紙模写

１ 枚選んでデザイ ンを手描き 模写

A4コ ピー用紙模写

ラ フ デザイ ン→チェ ッ ク

アイ ディ ア出し ・ ラ フ 制作

打ち合わせ・ ラ フ 修正

データ 制作・ 打ち合わせ

データ 制作・ 打ち合わせ

データ 制作・ 打ち合わせ

完成・ 簡易プレゼンテーショ ン

オリ エンテーショ ン・ ラ フ 制作

データ 制作・ 打ち合わせ

データ 制作・ 打ち合わせ

完成・ 簡易プレゼンテーショ ン
16 【 文章のみのチラ シ制作依頼2】

13 【 文章のみのチラ シ制作依頼2】

14 【 文章のみのチラ シ制作依頼２ 】

15 【 文章のみのチラ シ制作依頼２ 】

10 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

11 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

12 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

7 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

8 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

9 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

4 レ イ アウト ラ フ ト レ ース

5 レ イ アウト ラ フ ト レ ース

6 業務用ラ フ デザイ ン制作方法

1 イ ラ スト を 使っ たデザイ ンについて

2 既存チラ シ収集・ 分析

3 既存チラ シ収集・ 分析

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 制作スキルアッ プ 古賀　 涼子 ■ 2年　 前期

到達目標
イ ラ スト と デザイ ンの相互作用の視点から

業界研究を 行いプロ意識を 高める

実務経験



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

2単位

32時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

オリ エンテーショ ン

５枚チラシ収集オリエンテーション

５枚チラシ収集オリエンテーション

１ 枚選んでデザイ ンを手描き 模写

A4コ ピー用紙模写

１ 枚選んでデザイ ンを手描き 模写

A4コ ピー用紙模写

ラ フ デザイ ン→チェ ッ ク

アイ ディ ア出し ・ ラ フ 制作

打ち合わせ・ ラ フ 修正

データ 制作・ 打ち合わせ

データ 制作・ 打ち合わせ

データ 制作・ 打ち合わせ

完成・ 簡易プレゼンテーショ ン

オリ エンテーショ ン・ ラ フ 制作

データ 制作・ 打ち合わせ

データ 制作・ 打ち合わせ

完成・ 簡易プレゼンテーショ ン
16 【 文章のみのチラ シ制作依頼2】

13 【 文章のみのチラ シ制作依頼2】

14 【 文章のみのチラ シ制作依頼２ 】

15 【 文章のみのチラ シ制作依頼２ 】

10 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

11 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

12 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

7 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

8 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

9 【 文章のみのチラ シ制作依頼１ 】

4 レ イ アウト ラ フ ト レ ース

5 レ イ アウト ラ フ ト レ ース

6 業務用ラ フ デザイ ン制作方法

1 イ ラ スト を 使っ たデザイ ンについて

2 既存チラ シ収集・ 分析

3 既存チラ シ収集・ 分析

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： イ ラ スト ・ デザイ ン概論 古賀　 涼子 ■ 2年　 後期

到達目標
イ ラ スト と デザイ ンの相互作用の視点から

業界研究を 行いプロ意識を 高める

実務経験



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

 課題設定打ち 合わせ・

アイ ディ ア出し

ラ フ 制作・ 講師と の打ち 合わせ

個別進捗チェ ッ ク

ラ フ 制作・ 講師と の打ち 合わせ

個別進捗チェ ッ ク

 制作

冊子ポート フ ォ リ オ

 制作

冊子ポート フ ォ リ オ

 制作

冊子ポート フ ォ リ オ

 制作・ 加工

冊子ポート フ ォ リ オ

 制作・ 加工・ 講師へのプレ ゼン テーショ ン

冊子ポート フ ォ リ オ

アート 寄り 作品制作

冊子ポート フ ォ リ オ

アート 寄り 作品制作

冊子ポート フ ォ リ オ

アート 寄り 作品制作

冊子ポート フ ォ リ オ

アート 寄り 作品制作

冊子ポート フ ォ リ オ

アート 寄り 作品制作

冊子ポート フ ォ リ オ

アート 寄り 作品制作・ 加工・ 印刷通販研究

冊子ポート フ ォ リ オ

アート 寄り 作品制作・ 加工・ 印刷通販研究

冊子ポート フ ォ リ オ

アート 寄り 作品制作講評会

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ン ト ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デザイ ン実務実践 中園 大輔 ■ 2年　 前期

到達目標
Adobe i l l ust r at or 技術力向上。

採用試験やイ ンタ ーンを 見据えた課題設定。

実務経験

1

2

3

4

【 各自進路に沿っ た作品制作１ 】

【 各自進路に沿っ た作品制作１ 】

【 各自進路に沿っ た作品制作１ 】

5

6

【 各自進路に沿っ た作品制作１ 】

【 各自進路に沿っ た作品制作１ 】

【 各自進路に沿っ た作品制作１ 】

7

8

9

【 各自進路に沿っ た作品制作１ 】

【 各自進路に沿っ た作品制作１ 】

【 各自進路に沿っ た作品制作２ 】

13

16

【 各自進路に沿っ た作品制作２ 】

【 各自進路に沿っ た作品制作２ 】

10

11

12

【 各自進路に沿っ た作品制作２ 】

【 各自進路に沿っ た作品制作２ 】

14

15

【 各自進路に沿っ た作品制作２ 】

【 各自進路に沿っ た作品制作２ 】

【 各自進路に沿っ た作品制作２ 】



授業担当 学科名： イ ラ スト レーショ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

アバタ ー・ GI F・ アニメ など

静止画から の展開を選択し て制作

アバタ ー・ GI F・ アニメ など

静止画から の展開を選択し て制作

アバタ ー・ GI F・ アニメ など

静止画から の展開を選択し て制作

アバタ ー・ GI F・ アニメ など

静止画から の展開を選択し て制作

アバタ ー・ GI F・ アニメ など

静止画から の展開を選択し て制作

アバタ ー・ GI F・ アニメ など

静止画から の展開を選択し て制作

ポート フ ォ リ オ仕上げ（ 印刷）

卒業後の自己アピールに使用でき る物

ポート フ ォ リ オ仕上げ（ 印刷）

卒業後の自己アピールに使用でき る物

ポート フ ォ リ オ仕上げ（ 印刷）

卒業後の自己アピールに使用でき る物

ポート フ ォ リ オ仕上げ（ 印刷）

卒業後の自己アピールに使用でき る物

ポート フ ォ リ オ仕上げ（ 印刷）

卒業後の自己アピールに使用でき る物

ポート フ ォ リ オ仕上げ（ 印刷）

卒業後の自己アピールに使用でき る物

ポート フ ォ リ オ仕上げ（ 印刷）

卒業後の自己アピールに使用でき る物

ポート フ ォ リ オ仕上げ（ 印刷）

卒業後の自己アピールに使用でき る物

ポート フ ォ リ オ仕上げ（ 印刷）

卒業後の自己アピールに使用でき る物

ポート フ ォ リ オ仕上げ（ 印刷）

卒業後の自己アピールに使用でき る物

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デザイ ン実務実践 中園　 大輔 ■ 2年　 後期

到達目標
Adobe i l l ust r at or技術力向上。

採用試験やイ ンタ ーンを見据えた課題設定。

実務経験

5

6

【 各自進路に沿っ た作品制作３ 】

【 各自進路に沿っ た作品制作３ 】

（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

4

【 各自進路に沿っ た作品制作３ 】

【 各自進路に沿っ た作品制作３ 】

【 各自進路に沿っ た作品制作３ 】

7

8

【 各自進路に沿っ た作品制作３ 】

【 ポート フ ォ リ オ最終仕上げ】

【 ポート フ ォ リ オ最終仕上げ】

12

13

【 ポート フ ォ リ オ最終仕上げ】

【 ポート フ ォ リ オ最終仕上げ】

9

10

11

【 ポート フ ォ リ オ最終仕上げ】

【 ポート フ ォ リ オ最終仕上げ】

【 ポート フ ォ リ オ最終仕上げ】

16

14

15

【 ポート フ ォ リ オ最終仕上げ】

【 ポート フ ォ リ オ最終仕上げ】

【 ポート フ ォ リ オ最終仕上げ】



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

4単位

64時数

イ ラ スト レ ータ ー・ 似顔絵師

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

1点構図・ 1回完結

1点構図・ 1回完結

1点構図・ 1回完結

３ 点構図・ 3回完結1/3

３ 点構図・ 3回完結2/3

３ 点構図・ 3回完結3/3

5点構図・ 3回完結1/3

5点構図・ 3回完結2/3

5点構図・ 3回完結3/3

2回完結　 前半

2回完結　 後半

3回完結　 1/3

3回完結　 2/3

3回完結　 ３ /3

1点構図・ 1回完結

1点構図・ 1回完結

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

作品の経過観察による評価

回
授業内容

資材

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デッ サン応用 宮本 真由 ■ 2年　 前期

到達目標
観察力と 描画力習得のための訓練を 継続し 、

プロと し ての基礎画力を 向上さ せる。

実務経験

5

【 静物デッ サン12】

【 静物デッ サン12】

（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

4

【 静物デッ サン11】

【 静物デッ サン11】

【 静物デッ サン11】

8

9

【 静物デッ サン13】

【 静物デッ サン13】

6

7

【 静物デッ サン12】

【 静物デッ サン13】

12

13

【 石膏像デッ サン13】

【 石膏像デッ サン13】

10

11

【 石膏像デッ サン12】

【 石膏像デッ サン12】

16

14

15

【 石膏像デッ サン13】

【 静物デッ サン1４ 】

【 静物デッ サン15】



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

4単位

64時数

イ ラ スト レ ータ ー・ 似顔絵師

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

3回完結　 1/3

3回完結　 2/3

3回完結　 3/3

1点構図・ 1回完結

1点構図・ 1回完結

1点構図・ 1回完結

3点構図・ 2回完結　 前半

3点構図・ 2回完結　 後半

2回完結　 前半

2回完結　 後半

2回完結　 前半

2回完結　 後半

2回完結　 前半

2回完結　 後半

2回完結　 前半

2回完結　 後半

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

作品の経過観察による評価

回
授業内容

資材

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デッ サン応用 宮本 真由 ■ 2年　 後期

到達目標
観察力と 描画力習得のための訓練を 継続し 、

プロと し ての基礎画力を 向上さ せる。

実務経験

5

【 静物デッ サン16】

【 静物デッ サン16】

（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

4

【 石膏像デッ サン14】

【 石膏像デッ サン14】

【 石膏像デッ サン14】

8

9

【 静物デッ サン17】

【 石膏像デッ サン15】

6

7

【 静物デッ サン16】

【 静物デッ サン17】

12

13

【 石膏像デッ サン1６ 】

【 石膏像デッ サン1７ 】

10

11

【 石膏像デッ サン15】

【 石膏像デッ サン1６ 】

16

14

15

【 石膏像デッ サン1７ 】

【 石膏像デッ サン18】

【 石膏像デッ サン18】



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

2単位

32時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

計画シート 作成

前回リ サーチを自身の

ブース計画に落と し 込む

ポート フ ォ リ オ発表・ チェ ッ ク

講師と の打ち合わせ・

紙ポート ド リ オブラ ッ シュ アッ プ

講師と の打ち合わせ・

紙ポート ド リ オブラ ッ シュ アッ プ

講師と の打ち合わせ・

紙ポート ド リ オブラ ッ シュ アッ プ

講師と の打ち合わせ・

紙ポート ド リ オブラ ッ シュ アッ プ

講師と の打ち合わせ・

紙ポート ド リ オブラ ッ シュ アッ プ

受験企業に合わせた

作品追加・ 構成変更

受験企業に合わせた

作品追加・ 構成変更

受験企業に合わせた

作品追加・ 構成変更

受験企業に合わせた

作品追加・ 構成変更

受験企業に合わせた

作品追加・ 構成変更

受験企業に合わせた

作品追加・ 構成変更

受験企業に合わせた

作品追加・ 構成変更

受験企業に合わせた

作品追加・ 構成変更

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品及び経過観察による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： イ ラ スト 業務実践Ⅱ 古賀 涼子 ■ 2年　 前期

到達目標
依頼業務を 通し てプロと し ての働き 方を 体感。

働く こ と へ意識を 高める。 即戦力習得

実務経験

1

2

3

4

営業活動について
商談会（ ク リ エイ タ ーエキスポ） 研究

営業活動について
商談会（ ク リ エイ タ ーエキスポ） 研究

研究発表

5

6

【 各自の進路に沿っ た営業体勢構築】

【 各自の進路に沿っ た営業体勢構築】

【 各自の進路に沿っ た営業体勢構築】

7

8

9

【 各自の進路に沿っ た営業体勢構築】

【 各自の進路に沿っ た営業体勢構築】

企業依頼業務または個人商品販売（ 選択）
・ 受験体勢実技方面指導

12

13

企業依頼業務または個人商品販売（ 選択）
・ 受験体勢実技方面指導

企業依頼業務または個人商品販売（ 選択）
・ 受験体勢実技方面指導

10

11

企業依頼業務または個人商品販売（ 選択）
・ 受験体勢実技方面指導

企業依頼業務または個人商品販売（ 選択）
・ 受験体勢実技方面指導

16

14

15

企業依頼業務または個人商品販売（ 選択）
・ 受験体勢実技方面指導

企業依頼業務または個人商品販売（ 選択）
・ 受験体勢実技方面指導

企業依頼業務または個人商品販売（ 選択）
・ 受験体勢実技方面指導



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受験企業に合わせた

作品追加・ 構成変更

受験企業に合わせた

作品追加・ 構成変更

受験企業に合わせた

作品追加・ 構成変更

受験企業に合わせた

作品追加・ 構成変更

受験企業に合わせた

作品追加・ 構成変更

オリ エンテーショ ン

大型作品・ イ ラ スト 作品集・

絵本・ 個展企画実践

大型作品・ イ ラ スト 作品集・

絵本・ 個展企画実践

ラ フ 制作・ 進行計画確認

制作進行確認

制作進行確認

提出・ 発表・

プレゼンテーショ ン・ 企画実施

展示販売企画へ参加に向けた

企画開始

展示販売企画へ参加に

向けた企画( 制作開始)

オリ ジナルグッ ズスト ッ ク 制作

オリ ジナルグッ ズスト ッ ク 制作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： イ ラ スト 業務実践Ⅱ 古賀 涼子 ■ 2年　 後期

到達目標
依頼業務を 通し てプロと し ての働き 方を 体感。

働く こ と へ意識を 高める。 即戦力習得

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品及び経過観察による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

4

企業依頼業務または個人商品販売（ 選択）

企業依頼業務または個人商品販売（ 選択）

企業依頼業務または個人商品販売（ 選択）

企業依頼業務または個人商品販売（ 選択）

5

6

7

企業依頼業務または個人商品販売（ 選択）

学生時代集大成と し てのイ ラ スト 集制作
（ 出版物商品と し て通用するク オリ ティ ）

学生時代集大成と し てのイ ラ スト 集制作
企画書作成

11

12

学生時代集大成と し てのイ ラ スト 集制作
制作

学生時代集大成と し てのイ ラ スト 集制作
制作

8

9

10

学生時代集大成と し てのイ ラ スト 集制作
企画書提出

学生時代集大成と し てのイ ラ スト 集制作
制作

学生時代集大成と し てのイ ラ スト 集制作
制作

13

16

14

15

学生時代集大成と し てのイ ラ スト 集制作
制作

学生時代集大成と し てのイ ラ スト 集制作
制作・ 入稿

学生時代集大成と し てのイ ラ スト 集制作
制作・ 入稿

学生時代集大成と し てのイ ラ スト 集制作
完成読書会



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

4単位

64時数

ゲーム会社等でイ ラ スト 制作

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

リ サーチ・ 案出し ・ ラ フ スケッ チ

デジタ ル下絵( Phot oshopデータ )

作画進行チェ ッ ク

作画進行チェ ッ ク

作画進行チェ ッ ク

作画進行チェ ッ ク

作画進行チェ ッ ク

作画完成・ ポート フ ォ リ オ掲載

プレゼンテーショ ン

デジタ ル下絵・ 作画進行チェ ッ ク

デジタ ル下絵・ 作画進行チェ ッ ク

デジタ ル下絵・ 作画進行チェ ッ ク

デジタ ル下絵・ 作画進行チェ ッ ク

作画進行チェ ッ ク

Phot oshopで作品制作

Phot oshopで作品制作

Phot oshopで作品制作

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デジタ ル作画応用 吉田 敬輔 ■ 2年　 前期

到達目標
phot oshop、 i padでのデジタ ル作画演習を
通し て、 即戦力と し ての技術向上を 行う 。

実務経験

1

2

3

4

【 オリ ジナル作品制作】 講師と の打ち合わせ・
各自の進路に沿っ た制作

【 オリ ジナル作品制作】 講師と の打ち合わせ・
各自の進路に沿っ た制作

【 オリ ジナル作品制作】 講師と の打ち合わせ・
各自の進路に沿っ た制作

【 オリ ジナル作品制作】 講師と の打ち合わせ・
各自の進路に沿っ た制作

5

6

7

【 オリ ジナル作品制作】 講師と の打ち合わせ・
各自の進路に沿っ た制作

【 オリ ジナル作品制作】 講師と の打ち合わせ・
各自の進路に沿っ た制作

【 オリ ジナル作品制作】
完成プレ ゼンテーショ ン

8

9

10

【 オリ ジナル作品制作】
完成プレ ゼンテーショ ン

【 コ ンセプト アート 制作１ 】
世界観形成（ 調査）

11

12

【 コ ンセプト アート 制作１ 】
世界観形成（ 分析）

【 コ ンセプト アート 制作１ 】
世界観形成（ アイ ディ アスケッ チ）

【 コ ンセプト アート 制作１ 】
ラ フ 制作・ 講師と の打ち合わせ

13

16

14

15

【 コ ンセプト アート 制作１ 】
ラ フ 制作・ 講師と の打ち合わせ

【 コ ンセプト アート 制作１ 】
制作

【 コ ンセプト アート 制作１ 】
制作

【 コ ンセプト アート 制作１ 】
制作



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

4単位

64時数

ゲーム会社等でイ ラ スト 制作

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

作画進行チェ ッ ク

作画進行チェ ッ ク

作画進行チェ ッ ク

作画完成・ ポート フ ォ リ オ掲載へ

完成プレゼンテーショ ン

リ サーチ・ 案出し ・ ラ フ スケッ チ

リ サーチ・ 案出し ・ ラ フ スケッ チ

リ サーチ・ 案出し ・ ラ フ スケッ チ

リ サーチ・ 案出し ・ ラ フ スケッ チ

デジタ ル下絵・ 作画進行

作画進行チェ ッ ク

冊子・ webサイ ト 同時制作

作画進行チェ ッ ク

冊子・ webサイ ト 同時制作

作画進行チェ ッ ク

冊子・ webサイ ト 同時制作

作画進行チェ ッ ク

冊子・ webサイ ト 同時制作

作画完成・ ポート フ ォ リ オ掲載

冊子・ webサイ ト 同時制作

プレゼンテーショ ン

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デジタ ル作画応用 吉田 敬輔 ■ 2年　 後期

到達目標
phot oshop、 i padでのデジタ ル作画演習を
通し て、 即戦力と し ての技術向上を 行う 。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

4

【 コ ンセプト アート 制作１ 】
制作

【 コ ンセプト アート 制作１ 】
制作

【 コ ンセプト アート 制作１ 】
制作

【 コ ンセプト アート 制作１ 】
完成プレ ゼンテーショ ン

5

6

7

【 コ ンセプト アート 制作１ 】
完成プレ ゼンテーショ ン

【 卒業後の営業用オリ ジナル作品制作】
アイ ディ アスケッ チ・ ラ フ 制作

【 卒業後の営業用オリ ジナル作品制作】
アイ ディ アスケッ チ・ ラ フ 制作

8

9

10

【 卒業後の営業用オリ ジナル作品制作】
講師と の打ち合わせ・ ラ フ 修正

【 卒業後の営業用オリ ジナル作品制作】
講師と の打ち合わせ・ ラ フ 修正

【 卒業後の営業用オリ ジナル作品制作】
制作

11

12

13

【 卒業後の営業用オリ ジナル作品制作】
制作

【 卒業後の営業用オリ ジナル作品制作】
制作

【 卒業後の営業用オリ ジナル作品制作】
制作

16

14

15

【 卒業後の営業用オリ ジナル作品制作】
制作

【 卒業後の営業用オリ ジナル作品制作】
パネル・ 額装など加工

【 卒業後の営業用オリ ジナル作品制作】
プレ ゼンテーショ ン（ 学園展示品と し て提出）



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

4単位

64時数

イ ラ スト レ ータ ー

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

デザイ ナーズプレ ゼン テーショ ン

出展向けた準備

水彩画・ アク リ ル画・ 水彩色鉛筆画などの

アナロ グツ ールを 使っ て制作

下絵制作

着彩進行

着彩進行

額装から 完成へ

製本加工

製本加工

デザイ ナーズプレ ゼン テーショ ン 出展へ

コ ン ペリ サーチ・ ラ フ 案出し

制作・ 進捗チェ ッ ク

コ ン ペリ サーチ・ ラ フ 案出し

制作・ 進捗チェ ッ ク

コ ン ペリ サーチ・ ラ フ 案出し

制作・ 進捗チェ ッ ク

完成・ 応募

キアロ スク ーロ 技法を 学ぶ

キアロ スク ーロ 技法を 学ぶ

キアロ スク ーロ 技法を 学ぶ

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ン ト ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 描画表現研究 片山詠美 ■ 2年　 前期

到達目標
手描き 作品制作能力及び

画材取り 扱いスキル強化。 絵本制作。

実務経験

1

2

3

4

製本オリ エンテーショ ン

構想・ ラ フ

原画制作

5

6

原画制作

原画制作

本文紙仕上げ

7

8

9

製本加工

製本加工

旅行パンフ レ ッ ト
カ ッ ト イ ラ スト

10

11

12

旅行パンフ レ ッ ト
カ ッ ト イ ラ スト

切り 絵・ 貼り 絵

切り 絵・ 貼り 絵

13

16

14

15

切り 絵・ 貼り 絵

キアロスク ーロ技法
（ 明暗法・ 陰影法）

キアロスク ーロ技法
（ 明暗法・ 陰影法）

キアロスク ーロ技法
（ 明暗法・ 陰影法）



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

4単位

64時数

イ ラ スト レ ータ ー

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

コ ンペリ サーチ・ ラ フ 案出し

制作・ 進捗チェ ッ ク

完成・ 応募

コ ンペリ サーチ・ ラ フ 案出し

制作・ 進捗チェ ッ ク

完成・ 応募

コ ンペリ サーチ・ ラ フ 案出し

制作・ 進捗チェ ッ ク

完成・ 応募

計画立案に向けて打ち合わせ

制作計画・ ラ フ 制作

B1またはB2サイ ズでの制作

B1またはB2サイ ズでの制作

B1またはB2サイ ズでの制作

B1またはB2サイ ズでの制作

B1またはB2サイ ズでの制作

完成プレゼンテーショ ン

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 描画表現研究 片山詠美 ■ 2年　 後期

到達目標
手描き 作品制作能力及び

画材取り 扱いスキル強化。
コ ンペティ ショ ンに参加し て、 実績を つく る。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

4

アク リ ル絵具リ アル技法
またはコ ンペ出品作品制作

アク リ ル絵具リ アル技法
またはコ ンペ出品作品制作

アク リ ル絵具リ アル技法
またはコ ンペ出品作品制作

水彩絵具と 様々な水彩紙
またはコ ンペ出品作品制作

5

6

7

水彩絵具と 様々な水彩紙
またはコ ンペ出品作品制作

水彩絵具と 様々な水彩紙
またはコ ンペ出品作品制作

ペン画（ 点描・ 線描）
またはコ ンペ出品作品制作

8

9

10

ペン画（ 点描・ 線描）
またはコ ンペ出品作品制作

ペン画（ 点描・ 線描）
またはコ ンペ出品作品制作

11

12

【 大き いサイ ズに描く 】

【 大き いサイ ズに描く 】

【 大き いサイ ズに描く 】

13

16

14

15

【 大き いサイ ズに描く 】

【 大き いサイ ズに描く 】

【 大き いサイ ズに描く 】

【 大き いサイ ズに描く 】



授業担当 学科名： イ ラ スト レーショ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

導入

既存の展開ツールについて

情報収集・ 分析

既存の展開ツールから

アレンジ・ ラ フ 制作

ラ フ チェ ッ ク

制作

制作

制作・ 出力加工

制作・ 出力加工

展開ツール・ 手段など１ から オリ ジナルで制作

ディ レク ショ ン全体像検討

実施計画・ 制作計画→企画書制作

企画書制作

企画書制作

企画書チェ ッ ク →展開ツール制作

展開ツール制作

展開ツール制作

完成プレゼンテーショ ン

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品及びプレゼンテーショ ンによる評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アート ディ レク ショ ン 芝山 次郎 ■ 2年　 前期

到達目標
思考力重視のデザイ ン能力強化。

仕事を意識し て取り 組むための課題を設定し 、
即戦力を身につけるための訓練を行う 。

実務経験

1

2

3

4

アート ディ レク ショ ンについて

【 既存商品のプロモーショ ン展開】

【 既存商品のプロモーショ ン展開】

【 既存商品のプロモーショ ン展開】

8

9

【 既存商品のプロモーショ ン展開】

【 既存商品をオリ ジナル展開】

5

6

7

【 既存商品のプロモーショ ン展開】

【 既存商品のプロモーショ ン展開】

【 既存商品のプロモーショ ン展開】

10

11

12

【 既存商品をオリ ジナル展開】

【 既存商品をオリ ジナル展開】

【 既存商品をオリ ジナル展開】

13

16

14

15

【 既存商品をオリ ジナル展開】

【 既存商品をオリ ジナル展開】

【 既存商品をオリ ジナル展開】

【 既存商品をオリ ジナル展開】



授業担当 学科名： イ ラ スト レーショ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

オリ エンテーショ ン

各自進路に沿っ た計画

（ 会社員と し て・ 個人事業主と し て）

各自進路に沿っ た計画

（ 会社員と し て・ 個人事業主と し て）

企画書作成

企画書作成

企画書作成

企画書に基づいたツール制作

企画書に基づいたツール制作

企画書に基づいたツール制作

企画書に基づいたツール制作

プレ ゼンテーショ ン

プレ ゼンテーショ ン

学内展示・ 発表準備

学内展示・ 発表準備

学内展示・ 発表

学内展示・ 発表

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アート ディ レク ショ ン 芝山 次郎 ■ 2年　 後期

到達目標
思考力重視のデザイ ン能力強化。

仕事を意識し て取り 組むための課題を設定し 、
即戦力を身につけるための訓練を行う 。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品及びプレゼンテーショ ンによる評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

4

自身のプロモーショ ン計画

【 卒業後向け自身プロモーショ ン企画】

【 卒業後向け自身プロモーショ ン企画】

【 卒業後向け自身プロモーショ ン企画】

5

6

7

【 卒業後向け自身プロモーショ ン企画】

【 卒業後向け自身プロモーショ ン企画】

【 卒業後向け自身プロモーショ ン企画】

8

9

10

【 卒業後向け自身プロモーショ ン企画】

【 卒業後向け自身プロモーショ ン企画】

【 卒業後向け自身プロモーショ ン企画】

11

12

13

【 卒業後向け自身プロモーショ ン企画】

【 卒業後向け自身プロモーショ ン企画】

【 卒業後向け自身プロモーショ ン企画】

16

14

15

【 卒業後向け自身プロモーショ ン企画】

【 卒業後向け自身プロモーショ ン企画】

【 卒業後向け自身プロモーショ ン企画】



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

2単位

32時数

WEBデザイ ナーと し て勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

オリ エンテーショ ン

HTML・ CSSについて講義

webサイ ト 構築における

画像処理方法講義

課題作品制作

課題作品制作

課題作品制作

ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

アレンジ作品制作

アレンジ作品制作

アレンジ作品制作

アレンジ作品制作

アレンジ作品制作

ポート フ ォ リ オサイ ト への追加

修正

ポート フ ォ リ オサイ ト への追加

修正

九州デザイ ナー学院

　 教科名： Web概論A 辻　 智之 ■ 2年　 前期

到達目標
（ 高難易度） プロと し て業界で必要と

さ れるweb知識技術を 習得。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品と 制作過程観察による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

4

web業界

基本操作方法

基本操作方法

既存webサイ ト ト レ ース

5

6

7

既存webサイ ト ト レ ース

既存webサイ ト ト レ ース

簡易版（ wi xなどサポート サービス利用）

8

9

10

簡易版（ wi xなどサポート サービス利用）

簡易版（ wi xなどサポート サービス利用）

既存店舗webサイ ト アレ ンジ１

11

12

13

既存店舗webサイ ト アレ ンジ１

既存店舗webサイ ト アレ ンジ１

既存店舗webサイ ト アレ ンジ１

16

14

15

既存店舗webサイ ト アレ ンジ１

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作
（ 卒業後も 継続機能するポータ ルサイ ト ）

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作
（ 卒業後も 継続機能するポータ ルサイ ト ）



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

2単位

32時数

WEBデザイ ナーと し て勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

ポート フ ォ リ オサイ ト への追加

修正

ポート フ ォ リ オサイ ト への追加

修正

中間プレゼンテーショ ン

中間プレゼンテーショ ン

ブラ ッ シュ アッ プ・

業務用演習課題

ブラ ッ シュ アッ プ・

業務用演習課題

ブラ ッ シュ アッ プ・

業務用演習課題

ブラ ッ シュ アッ プ・

業務用演習課題

ブラ ッ シュ アッ プ・

業務用演習課題

ブラ ッ シュ アッ プ・

業務用演習課題

ブラ ッ シュ アッ プ・

業務用演習課題

ブラ ッ シュ アッ プ・

業務用演習課題

ブラ ッ シュ アッ プ・

業務用演習課題

ブラ ッ シュ アッ プ・

業務用演習課題

最終プレゼンテーショ ン

最終プレゼンテーショ ン

九州デザイ ナー学院

　 教科名： Web概論A 辻　 智之 ■ 2年　 後期

到達目標
（ 高難易度） プロと し て業界で必要と

さ れるweb知識技術を 習得。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品と 制作過程観察による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

4

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作
（ 卒業後も 継続機能するポータ ルサイ ト ）

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作
（ 卒業後も 継続機能するポータ ルサイ ト ）

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

5

6

7

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

8

9

10

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

11

12

13

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

16

14

15

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

2単位

32時数

WEBデザイ ナーと し て勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

CSSについて講義、

Webへの興味確認

スラ イ スツ ールの使い方

画像スラ イ ス（ Phot oshop） Cl ear f i xの

使い方について解説と 演習

課題作品制作

課題作品制作

課題作品制作

ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

アレ ン ジ作品制作

アレ ン ジ作品制作

アレ ン ジ作品制作

アレ ン ジ作品制作

アレ ン ジ作品制作

ポート フ ォ リ オサイ ト への追加

修正

ポート フ ォ リ オサイ ト への追加

修正

九州デザイ ナー学院

　 教科名： Web概論B 辻　 智之 ■ 2年　 前期

到達目標
プロのイ ラ スト レ ータ ーと し て業界で必要と

さ れる基礎的なweb知識技術を 習得。

実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

課題作品と 制作過程観察による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ン ト ）

1

2

3

4

web業界オリ エンテーショ ン

基本操作方法

基本操作方法

既存webサイ ト ト レ ース

5

6

7

既存webサイ ト ト レ ース

既存webサイ ト ト レ ース

簡易版（ wi xなどサポート サービス利用）
ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

8

9

10

簡易版（ wi xなどサポート サービス利用）
ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

簡易版（ wi xなどサポート サービス利用）
ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

既存店舗webサイ ト アレ ンジ１

11

12

13

既存店舗webサイ ト アレ ンジ１

既存店舗webサイ ト アレ ンジ１

既存店舗webサイ ト アレ ンジ１

16

14

15

既存店舗webサイ ト アレ ンジ１

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作
（ 卒業後も 継続機能するポータ ルサイ ト ）

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作
（ 卒業後も 継続機能するポータ ルサイ ト ）



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

2単位

32時数

WEBデザイ ナーと し て勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

ポート フ ォ リ オサイ ト への追加

修正

ポート フ ォ リ オサイ ト への追加

修正

中間プレゼンテーショ ン

中間プレゼンテーショ ン

ブラ ッ シュ アッ プ・

業務用演習課題

ブラ ッ シュ アッ プ・

業務用演習課題

ブラ ッ シュ アッ プ・

業務用演習課題

ブラ ッ シュ アッ プ・

業務用演習課題

ブラ ッ シュ アッ プ・

業務用演習課題

ブラ ッ シュ アッ プ・

業務用演習課題

ブラ ッ シュ アッ プ・

業務用演習課題

ブラ ッ シュ アッ プ・

業務用演習課題

ブラ ッ シュ アッ プ・

業務用演習課題

ブラ ッ シュ アッ プ・

業務用演習課題

最終プレゼンテーショ ン

最終プレゼンテーショ ン

九州デザイ ナー学院

　 教科名： Web概論B 辻　 智之 ■ 2年　 後期

到達目標
プロのイ ラ スト レ ータ ーと し て業界で必要と

さ れる基礎的なweb知識技術を 習得。

実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

課題作品と 制作過程観察による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

4

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作
（ 卒業後も 継続機能するポータ ルサイ ト ）

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作
（ 卒業後も 継続機能するポータ ルサイ ト ）

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

5

6

7

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

8

9

10

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

11

12

13

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

16

14

15

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作

個人活動用ポート フ ォ リ オサイ ト 制作



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

16単位

256時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

企業研修 研修説明

履歴書制作

企業研修 研修説明

履歴書制作

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 企業研修Ⅰ 古賀 涼子 ■ 2年　 前期

到達目標
授業内で学んだ知識・ 技術を 生かし 、 企業の求
める人材と なるため、 実践を 行う

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

企業による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4

5

1

2

3

10

11

8

9

6

7

16

14

15

12

13



授業担当 学科名： イ ラ スト レ ーショ ン学科

8単位

128時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

企業研修 研修説明

履歴書制作

企業研修 研修説明

履歴書制作

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

企業研修 企業研修

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 企業研修Ⅱ 古賀 涼子 ■ 2年　 後期

到達目標
授業内で学んだ知識・ 技術を 生かし 、 企業の求
める人材と なるため、 実践を 行う

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

企業による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4

5

1

2

3

10

11

8

9

6

7

16

14

15

12

13
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