
授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

動画作業に必要なトレス技術 プリント、トレス台

動画作業に必要なタップ割りの習得 プリント、トレス台

動画作業に必要なタップ割りの習得 トレス台

動画作業に必要なデッサン割りの習得 トレス台

動画作業に必要なデッサン割りの習得 トレス台

動画作業に必要なデッサン割りの習得 トレス台

今までの内容を含めた作成を行う

ペーパーテスト

前半のまとめ、補足

課題の原画の中割り訓練 プリント

課題の原画の中割り訓練

課題の原画の中割り訓練

課題の原画の中割り訓練

課題の原画の中割り訓練

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

テレ ビアニメ の動画技術を 習得し 、 アニメ 作画
に対する不安やスト レ スを 払拭する。

デッ サン割り 訓練Ⅰ－２

デッ サン割り 訓練Ⅰ－１

タ ッ プ割り 訓練Ⅰ－２

タ ッ プ割り 訓練Ⅰ－１

ト レ ス訓練１

オリ エンテーショ ン・ 集中授業

まと め初級実践２

演習

成績評価の方法・ 基準

ペーパーテスト による評価

授業内容
資材

（ 評価ポイ ント ）

15

16

まと め初級実践１

13

14 中割り 　 初級編５

中割り 　 初級編４

11

12 中割り 　 初級編３

中割り 　 初級編２

9

10 中割り 　 初級編１

オリ エンテーショ ン・ 集中授業

7

8 検定試験

デッ サン割り 訓練Ⅰ－３

5

6

3

4

1

2

授業方法

回

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ イ ラ スト 基礎 横尾　 妙 ■ 1年　 前期

到達目標
実務経験



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

動画作業に必要なトレス技術 プリント、トレス台

動画作業に必要なタップ割りの習得 プリント、トレス台

動画作業に必要なタップ割りの習得 トレス台

動画作業に必要なデッサン割りの習得 トレス台

動画作業に必要なデッサン割りの習得 トレス台

動画作業に必要なデッサン割りの習得 トレス台

今までの内容を含めた作成を行う

ペーパーテスト

前半のまとめ、補足

課題の原画の中割り訓練 プリント

課題の原画の中割り訓練

課題の原画の中割り訓練

課題の原画の中割り訓練

課題の原画の中割り訓練

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ イ ラ スト 基礎 横尾　 妙 ■ 1年　 後期

到達目標
テレ ビアニメ の動画技術を 実践し 、 アニメ 作画
を 慣れていただく 。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

ペーパーテスト による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 ト レ ス訓練２

3 タ ッ プ割り 訓練Ⅱ－１

4 タ ッ プ割り 訓練Ⅱ－２

5 デッ サン割り 訓練Ⅱ－１

6 デッ サン割り 訓練Ⅱ－２

7 デッ サン割り 訓練Ⅱ－３

8 検定試験

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

10 中割り 　 中級編１

11 中割り 　 中級編２

12 中割り 　 中級編３

13 中割り 　 中級編４

16 まと め中級実践２

14 中割り 　 中級編５

15 まと め中級実践１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

画面のアスペク ト 比と 　 プリ ン ト

ロング〜アッ プの演出

カ ッ ト 割り の演出 プリ ン ト

イ マジナリ ーラ イ ンの守り 方と プリ ン ト

越え方

マッ チカ ッ ト の守り 方 プリ ン ト

広角　 標準　 望遠の演出 プリ ン ト

モンタ ージュ による伝え方 プリ ン ト

今までの内容を含めた作成を行う

ペーパーテスト

前半のまと め、 補足 プリ ン ト

カ メ ラ を動かす演出 プリ ン ト

カ メ ラ を動かす演出 プリ ン ト

フ ェ ード 　 オーバーラ ッ プの演出 プリ ン ト

スト リ ームブラ ー プリ ン ト

　 ラ ジアル等の演出

色相・ 彩度・ 明度　 プリ ン ト

対比現象の演出

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ 演出基礎 西山 祐樹 ■ 1年　 前期

到達目標
演出用語を 理解し 、 絵コ ンテの読み書き が出来
るよう になる。 価値観を 広げアニメ ーショ ンが
人生を かける仕事に値するこ と を 感じ る。

実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

ペーパーテスト による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 イ マジナリ ーラ イ ン１

5 マッ チカ ッ ト １

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 画面サイ ズ、 撮影サイ ズ１

3 シーンと カ ッ ト （ ショ ッ ト ） １

8 検定試験１

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6 レ ンズの画角１

7 モンタ ージュ １

12 ディ ゾルブ等編集、 撮影の効果１

13 フ ィ ルタ ー効果、 ワイ プ等編集効果１

10 フ ィ ッ ク ス　 パン等カ メ ラ の動き １

11 ト ラ ッ キングと ズーミ ングの効果１

16 まと め初級実践Ⅰ－２

14 色彩効果１

15 まと め初級実践Ⅰ－１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

画面のアスペク ト 比と 　 プリ ン ト

ロング〜アッ プの演出

カ ッ ト 割り の演出 プリ ン ト

イ マジナリ ーラ イ ンの守り 方と プリ ン ト

越え方

マッ チカ ッ ト の守り 方 プリ ン ト

広角　 標準　 望遠の演出 プリ ン ト

モンタ ージュ による伝え方 プリ ン ト

今までの内容を含めた作成を行う

ペーパーテスト

前半のまと め、 補足 プリ ン ト

カ メ ラ を動かす演出 プリ ン ト

カ メ ラ を動かす演出 プリ ン ト

フ ェ ード 　 オーバーラ ッ プの演出 プリ ン ト

スト リ ームブラ ー プリ ン ト

　 ラ ジアル等の演出

色相・ 彩度・ 明度　 プリ ン ト

対比現象の演出

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ 演出基礎 西山 祐樹 ■ 1年　 後期

到達目標
演出用語を 理解し 、 絵コ ンテの読み書き が出来
るよう になる。 価値観を 広げアニメ ーショ ンが
人生を かける仕事に値するこ と を 感じ る。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

ペーパーテスト による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 イ マジナリ ーラ イ ン２

5 マッ チカ ッ ト ２

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 画面サイ ズ、 撮影サイ ズ２

3 シーンと カ ッ ト （ ショ ッ ト ） ２

8 検定試験

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6 レ ンズの画角２

7 モンタ ージュ ２

12 ディ ゾルブ等編集、 撮影の効果２

13 フ ィ ルタ ー効果、 ワイ プ等編集効果２

10 フ ィ ッ ク ス　 パン等カ メ ラ の動き ２

11 ト ラ ッ キングと ズーミ ングの効果２

16 まと め初級実践Ⅱ－２

14 色彩効果２

15 まと め初級実践Ⅱ－１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

企画の立案と プリ ン ト

イ メ ージボード 作成

絵コ ンテの作業と プリ ン ト

修正箇所の提案

画面構成、 第一原画、 プリ ン ト

タ イ ムシート 作成

原画作業 プリ ン ト

原画作業 プリ ン ト

原画作業 プリ ン ト

ペーパーテスト

前半のまと め、 補足

動画作業

動画作業

背景・ 動画のスキャ ン　

彩色作業

彩色作業

デジタ ル撮影( コ アレタ ス)

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ 企画基礎 西山 祐樹 ■ 1年　 前期

到達目標
個人でアニメ ーショ ン作品の企画から 完成まで
の作業から アニメ ーショ ン制作の流れを 身につ
ける。 アニメ 制作と リ ンク 。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

ペーパーテスト による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 レ イ アウト 作業Ⅰ

5 作画作業Ⅰ－１

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 企画Ⅰ

3 絵コ ンテ作成Ⅰ

8 検定試験

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6 作画作業Ⅰ－２

7 作画作業Ⅰ－３

12 仕上げ作業Ⅰ－１

13 仕上げ作業Ⅰ－２

10 作画作業Ⅰ－１

11 作画作業Ⅰ－２

16 まと め初級実践１

14 仕上げ作業Ⅰ－３

15 撮影作業Ⅰ



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

企画の立案と プリ ン ト

イ メ ージボード 作成

絵コ ンテの作業と プリ ン ト

修正箇所の提案

画面構成、 第一原画、 プリ ン ト

タ イ ムシート 作成

原画作業 プリ ン ト

原画作業 プリ ン ト

原画作業 プリ ン ト

ペーパーテスト

前半のまと め、 補足

動画作業

動画作業

背景・ 動画のスキャ ン　

彩色作業

彩色作業

デジタ ル撮影( コ アレタ ス)

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ 企画基礎 西山 祐樹 ■ 1年　 後期

到達目標
アニメ ーショ ン業界の仕事の工程の理解と やり
がいを 感じ る。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

ペーパーテスト による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 レ イ アウト 作業Ⅱ

5 作画作業Ⅱ－１

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 企画Ⅱ

3 絵コ ンテ作成Ⅱ

8 検定試験

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6 作画作業Ⅱ－２

7 作画作業Ⅱ－３

12 仕上げ作業Ⅱ－１

13 仕上げ作業Ⅱ－２

10 作画作業Ⅱ－１

11 作画作業Ⅱ－２

16 まと め中級実践１

14 仕上げ作業Ⅱ－３

15 撮影作業Ⅱ



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

パースと レンズ画角の関係 プリ ン ト

パースと 矛盾する デフ ォ ルメ の理解

アイ レベル　 地平線の理解 プリ ン ト

並行は同じ 消失点に向かう プリ ン ト

３ 次元空間の理解 プリ ン ト

画角と 消失点の関係 プリ ン ト

画角と 消失点の関係 プリ ン ト

ペーパーテスト

前半のまと め、 補足

パース画の練習 プリ ン ト

パース画の練習 プリ ン ト

パース画の練習 プリ ン ト

パース画の練習 プリ ン ト

パースにし ばら れず効果的な プリ ン ト

デフ ォ ルメ を加える

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ 技術基礎 横尾　 妙 ■ 1年　 前期

到達目標
透視図法を 理解し 、 背景と キャ ラ ク タ ーを 描く

技術を 習得。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

ペーパーテスト による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 ニ点透視の描き 方Ⅰ

5 三点透視の描き 方Ⅰ

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 パースの意味と レ ンズの画角について。

3 一点透視の描き 方Ⅰ

8 検定試験Ⅰ

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業Ⅰ

6 広角レ ンズの描き 方Ⅰ

7 望遠レ ンズの描き 方Ⅰ

12 階段のある風景Ⅰ

13 自動車の描き 方Ⅰ

10 建物の描き 方Ⅰ

11 室内の描き 方Ⅰ

16 まと め初級実践２

14 パースと デフ ォ ルメ の共存Ⅰ

15 まと め初級実践１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

パースと レンズ画角の関係 プリ ン ト

パースと 矛盾する デフ ォ ルメ の理解

アイ レベル　 地平線の理解 プリ ン ト

並行は同じ 消失点に向かう プリ ン ト

３ 次元空間の理解 プリ ン ト

画角と 消失点の関係 プリ ン ト

画角と 消失点の関係 プリ ン ト

ペーパーテスト

前半のまと め、 補足

パース画の練習 プリ ン ト

パース画の練習 プリ ン ト

パース画の練習 プリ ン ト

パース画の練習 プリ ン ト

パースにし ばら れず効果的な プリ ン ト

デフ ォ ルメ を加える

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ 技術基礎 横尾　 妙 ■ 1年　 後期

到達目標
透視図法を 理解し 、 背景と キャ ラ ク タ ーを 描く

技術を 習得。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

ペーパーテスト による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 ニ点透視の描き 方Ⅱ

5 三点透視の描き 方Ⅱ

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 絵画のデフ ォ ルメ について。

3 一点透視の描き 方Ⅱ

8 検定試験Ⅱ

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業Ⅱ

6 広角レ ンズの描き 方Ⅱ

7 望遠レ ンズの描き 方Ⅱ

12 階段のある風景Ⅱ

13 自動車の描き 方Ⅱ

10 建物の描き 方Ⅱ

11 室内の描き 方Ⅱ

16 まと め初級実践２

14 パースと デフ ォ ルメ の共存Ⅱ

15 まと め初級実践１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

動画作業に必要なト レス技術 プリ ン ト 、 ト レ ス台

動画作業に必要な プリ ン ト 、 ト レ ス台

タ ッ プ割り の習得

動画作業に必要な ト レ ス台

タ ッ プ割り の習得

動画作業に必要な ト レ ス台

デッ サン割り の習得

動画作業に必要な ト レ ス台

デッ サン割り の習得

動画作業に必要な ト レ ス台

デッ サン割り の習得

ペーパーテスト

前半のまと め、 補足

課題の原画の中割り 訓練

課題の原画の中割り 訓練

課題の原画の中割り 訓練

課題の原画の中割り 訓練

課題の原画の中割り 訓練

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ 作画基礎 浦塚　 紫織 ■ 1年　 前期

到達目標 テレ ビアニメ の動画技術を 習得する。
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

ペーパーテスト による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 タ ッ プ割り 訓練Ⅰ－２

5 デッ サン割り 訓練Ⅰ－１

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 ト レ ス訓練

3 タ ッ プ割り 訓練Ⅰ－１

8 検定試験

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6 デッ サン割り 訓練Ⅰ－２

7 デッ サン割り 訓練Ⅰ－３

12 中割り 　 初級編Ⅰ－３

13 中割り 　 初級編Ⅰ－４

10 中割り 　 初級編Ⅰ－１

11 中割り 　 初級編Ⅰ－２

16 まと め初級実践２

14 中割り 　 初級編Ⅰ－５

15 まと め初級実践１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

動画作業に必要なト レス技術 プリ ン ト 、 ト レ ス台

動画作業に必要な プリ ン ト 、 ト レ ス台

タ ッ プ割り の習得

動画作業に必要な ト レ ス台

タ ッ プ割り の習得

動画作業に必要な ト レ ス台

デッ サン割り の習得

動画作業に必要な ト レ ス台

デッ サン割り の習得

動画作業に必要な ト レ ス台

デッ サン割り の習得

ペーパーテスト

前半のまと め、 補足

課題の原画の中割り 訓練

課題の原画の中割り 訓練

課題の原画の中割り 訓練

課題の原画の中割り 訓練

課題の原画の中割り 訓練

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ 作画基礎 浦塚　 紫織 ■ 1年　 後期

到達目標
アニメ 作画に対する不安やスト レ スを 払拭す
る。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

ペーパーテスト による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 タ ッ プ割り 訓練Ⅱ－２

5 デッ サン割り 訓練Ⅱ－１

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 ト レ ス訓練

3 タ ッ プ割り 訓練Ⅱ－１

8 検定試験

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6 デッ サン割り 訓練Ⅱ－２

7 デッ サン割り 訓練Ⅱ－３

12 中割り 　 初級編Ⅱ－３

13 中割り 　 初級編Ⅱ－４

10 中割り 　 初級編Ⅱ－１

11 中割り 　 初級編Ⅱ－２

16 まと め初級実践２

14 中割り 　 初級編Ⅱ－５

15 まと め初級実践１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

プリ プロダク ショ ンの理解 プリ ン ト

ブレ ーン スト ーミ ン グ　 企画決定

キャ ラ ク タ ーデザイ ン のアイ デアの検プリ ン ト

　 背景・ 小物設定制作

キャ ラ デザイ ン プリ ン ト

・ 美術設定決定稿を作成

絵コ ンテの読み合わせ プリ ン ト

　 作画打ち合わせ

作打ち開始　 背景原図 プリ ン ト

　 第一原画　 タ イ ムシート 作成

第二原画作成 プリ ン ト

第二原画作成

前半のまと め、 補足

ポート フ ォ リ オ持参でのRP実施

動画作業

動画作業

動画のスキャ ン　 彩色

　 背景画の彩色

動画のスキャ ン　 彩色

　 背景画の彩色

デジタ ル撮影

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ 制作基礎 浦塚　 紫織 ■ 1年　 前期

到達目標 アニメ ーショ ンの製作工程を 学ぶ
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 キャ ラ ク タ ー・ 美術デザイ ン制作基礎

5 絵コ ンテ作成基礎

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 企画会議基礎

3 キャ ラ ク タ ー・ 美術デザイ ン制作基礎

8 レ イ アウト 作業基礎

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6 レ イ アウト 作業基礎

7 レ イ アウト 作業基礎

12 作画作業基礎

13 仕上げ　 背景作業基礎１

10 作業工程振り 返り

11 作画作業基礎

16 まと め初級実践１

14 仕上げ　 背景作業基礎２

15 撮影作業基礎



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

プリ プロダク ショ ンの理解 プリ ン ト

ブレ ーン スト ーミ ン グ　 企画決定

キャ ラ ク タ ーデザイ ン のアイ デアの検討 プリ ン ト

　 背景・ 小物設定制作

キャ ラ デザイ ン プリ ン ト

・ 美術設定決定稿を作成

絵コ ンテの読み合わせ プリ ン ト

　 作画打ち合わせ

作打ち開始　 背景原図 プリ ン ト

　 第一原画　 タ イ ムシート 作成

第二原画作成 プリ ン ト

第二原画作成

前半のまと め、 補足

ポート フ ォ リ オ持参でのRP実施

動画作業

動画作業

動画のスキャ ン　 彩色

　 背景画の彩色

動画のスキャ ン　 彩色

　 背景画の彩色

デジタ ル撮影

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ 制作基礎 浦塚　 紫織 ■ 1年　 後期

到達目標
過去作品を 元にアニメ ーショ ン作品制作で良く
なかっ たと こ ろ を 振り 返り 応用技術を 身につけ
る。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

作品提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 キャ ラ ク タ ー・ 美術デザイ ン制作応用

5 絵コ ンテ作成応用

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 企画会議応用

3 キャ ラ ク タ ー・ 美術デザイ ン制作応用

8 レ イ アウト 作業応用

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授

6 レ イ アウト 作業応用

7 レ イ アウト 作業応用

12 作画作業応用

13 仕上げ　 背景作業応用１

10 作業工程振り 返り

11 作画作業応用

16 まと め初級実践１

14 仕上げ　 背景作業応用２

15 撮影作業応用



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え ポスタ ーカ ラ ー

から バケの訓練 プリ ン ト 、 ポスタ ーカ ラ ー

シルエッ ト で描く ポスタ ーカ ラ ー

広角　 望遠の描き 方 ポスタ ーカ ラ ー

加法混色と 減法混色の考え方 ポスタ ーカ ラ ー

彩度の調整 ポスタ ーカ ラ ー

ド リ ッ ピング　 エアブラ シ ポスタ ーカ ラ ー

イ ラ スト ポスタ ーカ ラ ー

前半のまと め、 補足

陰影表現 ポスタ ーカ ラ ー

色温度　 明度の考え方 ポスタ ーカ ラ ー

溝引き ポスタ ーカ ラ ー

溝引き ポスタ ーカ ラ ー

ト レスマシン体験 ポスタ ーカ ラ ー

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ 美術基礎 那須　 さ ゆみ ■ 1年　 前期

到達目標
背景画の基本　 ポスタ ーカ ラ ー画の描き 方を 習

得する。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題による提出

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 夕焼け、 海Ⅰ

5 夕焼け、 山Ⅰ

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 森、 木漏れ日Ⅰ

3 海底、 水面Ⅰ

8 検定試験

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6 夜間、 月夜Ⅰ

7 宇宙Ⅰ

12 ビル、 日中Ⅰ

13 ビル、 夜間Ⅰ

10 室内、 畳Ⅰ

11 室内、 窓Ⅰ

16 まと め初級実践２

14 ハーモニーⅠ

15 まと め初級実践１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え ポスタ ーカ ラ ー

から バケの訓練 ポスタ ーカ ラ ー

シルエッ ト で描く ポスタ ーカ ラ ー

広角　 望遠の描き 方 ポスタ ーカ ラ ー

加法混色と 減法混色の考え方 ポスタ ーカ ラ ー

彩度の調整 ポスタ ーカ ラ ー

ド リ ッ ピング　 エアブラ シ ポスタ ーカ ラ ー

イ ラ スト ポスタ ーカ ラ ー

前半のまと め、 補足

陰影表現 ポスタ ーカ ラ ー

色温度　 明度の考え方 ポスタ ーカ ラ ー

溝引き ポスタ ーカ ラ ー

溝引き ポスタ ーカ ラ ー

ト レスマシン体験 ポスタ ーカ ラ ー

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ 美術基礎 那須　 さ ゆみ ■ 1年　 後期

到達目標
配色や質感表現の訓練。

絵を 描く 不安やスト レ スを 払拭さ せる。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題による提出

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 森、 木漏れ日Ⅱ

3 海底、 水面Ⅱ

4 夕焼け、 海Ⅱ

5 夕焼け、 山Ⅱ

6 夜間、 月夜Ⅱ

7 宇宙Ⅱ

8 検定試験

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

10 室内、 畳Ⅱ

11 室内、 窓Ⅱ

12 ビル、 日中Ⅱ

16 まと め初級実践２

13 ビル、 夜間Ⅱ

14 ハーモニーⅡ

15 まと め初級実践１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

2単位

32時数

写真講師歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

16 進捗確認プレ ゼンテーショ ン

13 業界EXPO

14 業界EXPO

15 業界EXPO

10 業界EXPO

11 業界EXPO

12 業界EXPO

7 業界EXPO

8 進捗確認プレ ゼンテーショ ン

9 業界EXPO

4 業界EXPO

5 業界EXPO

6 業界EXPO

1 導入授業

2 業界EXPOについて

3 業界EXPOの目標設定

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

レ ポート 提出による評価	

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： スキルアッ プⅠ 阿部　 正容 ■ 1年　 前期

到達目標 業界EXPOに向けて自己アピール力を 高めていく
実務経験



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

2単位

32時数

写真講師歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

16 作品経過提出

13 デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ン

14 デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ン

15 デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ン

10 デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ン

11 デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ン

12 デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ン

7 業界EXPO

8 業界EXPO

9 デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ン

4 業界EXPO

5 業界EXPO

6 業界EXPO

1 業界EXPO

2 業界EXPO

3 業界EXPO

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

レ ポート 提出による評価	

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ アアッ プ 阿部　 正容 ■ 1年　 前期

到達目標 企業リ サーチによる就職活動の促進	
実務経験



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

2単位

32時数

写真講師歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

グループ

グループ

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

作品制作

作品制作
16 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ④

13 作品プレ ゼンの練習②

14 作品のプレ ゼン練習③

15 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ③

10 　 集団面接　 練習①

11 　 集団面接　 練習②

12 作品プレ ゼンの練習①

7 デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ン

8 デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ン

9 集中授業

4 デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ン

5 デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ン

6 デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ン

1 導入授業

2 デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ン

3 デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ン

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

実践（ プレ ゼンテーショ ン）
レ ポート 提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： スキルアッ プⅡ 阿部　 正容 ■ 2年　 前期

到達目標 企業リ サーチによる就職活動の促進	
実務経験



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

2単位

32時数

写真講師歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

内定企業からのオーダーに応える

スキルアップ講座

内定企業からのオーダーに応える

スキルアップ講座

内定企業からのオーダーに応える

スキルアップ講座

内定企業からのオーダーに応える

スキルアップ講座

内定企業からのオーダーに応える

スキルアップ講座

内定企業からのオーダーに応える

スキルアップ講座

内定企業からのオーダーに応える

スキルアップ講座

内定企業からのオーダーに応える

スキルアップ講座

社会に出る前の最終準備講座

社会に出る前の最終準備講座

社会に出る前の最終準備講座

社会に出る前の最終準備講座

社会に出る前の最終準備講座

社会に出る前の最終準備講座

最終評価のための表現
16 プレゼンテーション

13 社会事情・業界把握第4回目

14 社会事情・業界把握第5回目

15 社会事情・業界把握第6回目

10 社会事情・業界把握第1回目

11 社会事情・業界把握第2回目

12 社会事情・業界把握第3回目

7 内定企業対策第６回目

8 内定企業対策第７回目

9 内定企業対策第８回目（プレゼンテーション）

4 内定企業対策第３回目

5 内定企業対策第４回目

6 内定企業対策第５回目

1 オリエンテーション

2 内定企業対策第１回目

3 内定企業対策第２回目

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

プロセス・ プレ ゼンテーショ ンにより 評価

回
授業内容

資材
（評価ポイント）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 特別補講 阿部　 正容 ■ 2年　 後期

到達目標 選択した分野の知識を身につける
実務経験



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン 学科

有 演習

2単位 無 講義

32時数

写真講師歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

６ 名ごと のグループでグループワーク

マイ ン ド マッ プを 作成し グループで発表

筆記試験（ 履歴書、 マイ ンド マッ プ

作成）

中学校・ 高校・ 専門学校時代を振り

返り 記入

履歴書完成

16 試験

13 集中授業

14 志望動機の作成

15 履歴書作成

10 業界EXPOの希望企業調査

11 自己PRの作成

12 企業研究

7 試験

8 求人情報の見方

9 自分自身を 理解する っ てどんなこ と 自己分析

4 働く と は？（ ２ ）

5 グループワーク

6 自己紹介

1 導入授業

2 就職の流れ履歴書作成（ アルバイ ト 用）

3 働く と は？（ １ ）

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

ペーパーテスト によ る 評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ アステッ プアッ プ 阿部　 正容 ■ 1年　 前期

到達目標
働く こ と の意義について理解さ せる こ と で就職
について意識を も たせる
履歴書の作成

実務経験

自己PRの作り 方について説明
自己分析から 自分の強みを記入

シート により 希望する企業について
情報を記入さ せる

企業研究より 志望動機の作成
志動機の作成ポイ ント を説明

履歴書（ 学歴・ 資格・ 自己PR・ 志望
動機） 作成

２ 年間の就職の流れについて説明。 アル
バイ ト 用の履歴書説明（ コ ミ ュ ニケー
ショ ン 力の必要性を 理解さ せアルバイ ト
を 奨励）

働く と はどう いう こ と ？傍を 楽にさ せる
こ と は？グループで話し 合い（ グループ
ディ スカ ッ ショ ン ）

働く こ と の意義についてグループごと に
発表さ せる 「 働く と は」 のまと め

求人票による募集の流れ、 求人票の
具体的な内容
学生と 税金、 社会保険について説明

各自、 スマート フ ォ ン を 用いて企業研究
を さ せる 検索の仕方について説明



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

2単位

32時数

写真講師歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

イ ン タ ーン シッ プを 希望する 企業の選定

内定を 勝ち 取る ためのスケジュ ール

を 作成

模擬面接（ 集団面接）

エン ト リ ーシート の目的・ 書き 方

エン ト リ ーシート の作成

エン ト リ ーシート の作成
16 試験

13 エント リ ーシート 対策（ １ ）

14 エント リ ーシート 対策（ ２ ）

15 グループワーク

10 面接対策

11 グループディ スカ ッ ショ ン

12 面接対策

7 業界EXPOに向けての企業研究

8 試験

9 集中授業

4 イ ンタ ーンシッ プの指導（ ３ ）

5 就職スケジュ ール表の作成

6 業界EXPOに向けての事前指導

1 導入授業

2 イ ンタ ーンシッ プの指導（ １ ）

3 イ ンタ ーンシッ プの指導（ ２ ）

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

ペーパーテスト による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ アステッ プアッ プ 阿部　 正容 ■ 1年　 後期

到達目標
イ ンタ ーンシッ プの意義を 理解し 、 就職活動に
ついて意識の高揚を 図る。 コ ミ ュ ニケ―ショ ン
力の向上と 就職活動を 理解する。

実務経験

面接の種類（ スカ イ プ面接、 個人面
接、 集団面接、 グループディ スカ ッ
ショ ン ）

グループディ スカ ッ ショ ン のポイ ン
ト （ ビ デオ） を 説明し てグループに
分かれディ スカ ッ ショ ン
グループごと に発表

チームで話し 合い協力し てする こ と
の大切さ を 理解さ せる

イ ン タ ーン シッ プと は？
提出書類の説明、 事前指導（ 注意事項）

お礼状の書き 方、 電話のかけ方
面接試験対策（ 入退出、 面接の受け方）

卒業までの就職内定スケジュ ールの
作成

業界EXPOの意義について説明
身だし なみ、 聞く 姿勢・ 態度

業界EXPOに参加する 企業の企業研究
（ 企業研究シート ）



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

2単位

32時数

写真講師歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

アク ショ ン系知識を広げます

恋愛系知識を広げます プリ ン ト

ギャ グ系の知識を広げます

様々なシーンを音楽から イ メ ージ プリ ン ト

出来るよう に、 曲の幅を広げる。

様々なシーンを音楽から イ メ ージ

出来るよう に、 曲の幅を広げる。

様々なシーンを音楽から イ メ ージ

出来るよう に、 曲の幅を広げる。

様々なシーンを音楽から イ メ ージ プリ ン ト

出来るよう に、 曲の幅を広げる。

様々なシーンを音楽から イ メ ージ

出来るよう に、 曲の幅を広げる。

様々なシーンを音楽から イ メ ージ

出来るよう に、 曲の幅を広げる。

アニメ キャ ラ ク タ ー声のマッ チ プリ ン ト

ングを知る。

声優のキャ ステング知識を広げる

声優のキャ ステング知識を広げる

様々なアニメ を知り 会社を プリ ン ト

知っ て頂き ます

様々なアニメ を知り 会社を

知っ て頂き ます

様々なアニメ を知り 会社を

知っ て頂き ます

レポート 制作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： ホームルーム 阿部　 正容 ■ 1年　 前期

到達目標 一般的な基本的な事を 知る
実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

レ ポート 提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 音楽研究Ⅰ( BGM編)

5 音楽研究Ⅰ( BGM編)

1 アニメ 研究Ⅰ

2 アニメ 研究Ⅱ

3 アニメ 研究Ⅲ

8 音楽研究Ⅰ( SE編)

9 音楽研究Ⅰ( SE編)

6 音楽研究Ⅰ( BGM編)

7 音楽研究Ⅰ( SE編)

12 声優研究Ⅲ

13 アニメ 会社研究Ⅰ

10 声優研究Ⅰ

11 声優研究Ⅱ

16 まと め

14 アニメ 会社研究Ⅱ

15 アニメ 会社研究Ⅲ



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

2単位

32時数

写真講師歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

パソ コ ンの種類を知る プリ ン ト

MAC、 Wi ndows

モバイ ルOSの種類を知る

i OS、 Andr oi d

パソ コ ンのスペッ ク

新たにPC購入する際の注意点

フ ォ ント の種類と フ ァ イ ル名の

影響、 注意点

フ ォ ルダのまと め方

拡張子の種類と 注意点

画像形式と 受け渡し の注意点

解像度に付いて理解する。

USBメ モリ 、 CD違いと 注意点

データ の受け渡し 方法

描画ソ フ ト の知識を高める

Phot oshopの概要を知る

I l l ust r at orの概要を知る

CLI P STUDI O PAI NT概要を知る

３ Dソ フ ト の種類を知る

ペーパーテスト

九州デザイ ナー学院

　 教科名： ホームルーム 阿部　 正容 ■ 1年　 後期

到達目標 一般的な基本的な事を 知る
実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

ペーパーテスト による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4
DI GI TAL WORK基礎Ⅳ

（ １ バイ ト 文字２ バイ ト 文字）

5
DI GI TAL WORK基礎Ⅴ

（ フ ァ イ ルと フ ォ ルダ）

1
DI GI TAL WORK基礎Ⅰ
（ パソ コ ンの種類）

2
DI GI TAL WORK基礎Ⅱ

（ モバイ ルOSの種類）

3
DI GI TAL WORK基礎Ⅲ
（ 自宅学習の注意）

8
DI GI TAL WORK基礎Ⅵ
（ 解像度と サイ ズ）

9
DI GI TAL WORK基礎Ⅵ

（ 記憶媒体）

6
DI GI TAL WORK基礎Ⅵ
（ 拡張子と アプリ ）

7
DI GI TAL WORK基礎Ⅵ

（ GI F, JPEG, PNG-8, PNG-24）

12
DI GI TAL WORK基礎Ⅵ

（ Phot oshop）

13
DI GI TAL WORK基礎Ⅵ

（ I l l ust r at or ）

10
DI GI TAL WORK基礎Ⅵ

（ ク ラ ウド スト レ ージ）

11
DI GI TAL WORK基礎Ⅵ
（ アプリ の種類）

16 DI GI TAL WORK基礎　 まと め

14
DI GI TAL WORK基礎Ⅵ

（ CLI P STUDI O PAI NT）

15
DI GI TAL WORK基礎Ⅵ

（ ３ Dソ フ ト ）



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

2単位

32時数

写真講師歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

googl eスプレッ ド シート について PC

googl eスプレッ ド シート の使い方 PC、 スプレ ッ ド シート

googl eスプレッ ド シート PC、 スプレ ッ ド シート

計画スケジュ ール表制作

googl eスプレッ ド シート PC、 スプレ ッ ド シート

計画スケジュ ール表入力

googl eド キュ メ ント について PC、 ド キュ メ ン ト

googl eド キュ メ ント の使い方 PC、 ド キュ メ ン ト

googl eド キュ メ ント PC、 ド キュ メ ン ト

送り 状作成

googl eド キュ メ ント PC、 ド キュ メ ン ト

送り 状作成１

googl eド キュ メ ント PC、 ド キュ メ ン ト

送り 状作成２

履歴書の書き 方 PC、 履歴書

職務経歴書の書き 方

履歴書の制作 PC、 履歴書

職務経歴書の制作

履歴書の制作 PC、 履歴書

職務経歴書の制作

履歴書の制作 PC、 履歴書

職務経歴書の制作

googl e Keepの使い方 PC、 Keep

googl e Keepのメ モのと り 方 PC、 Keep

スマホの連動活用

googl e t odo　 の使い方 PC、 t odo

九州デザイ ナー学院

　 教科名： ホームルーム 阿部　 正容 ■ 2年　 前期

到達目標 一般的な基本的な事を 知る
実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

レ ポート 提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 就職活動準備Ⅰ−４

5 就職活動準備Ⅰ−５

1 就職活動準備Ⅰ−１

2 就職活動準備Ⅰ−２

3 就職活動準備Ⅰ−３

8 就職活動準備Ⅰ−８

9 就職活動準備Ⅰ−９

6 就職活動準備Ⅰ−６

7 就職活動準備Ⅰ−７

12 就職活動準備Ⅰ−１ ２

13 就職活動準備Ⅰ−１ ３

10 就職活動準備Ⅰ−１ ０

11 就職活動準備Ⅰ−１ １

16 就職活動準備Ⅰ−１ ６

14 就職活動準備Ⅰ−１ ４

15 就職活動準備Ⅰ−１ ５



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

2単位

32時数

写真講師歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

面接指導

面接指導 プリ ン ト 、 ト レ ス台

面接指導 プリ ン ト 、 ト レ ス台

面接指導 ト レ ス台

面接指導 ト レ ス台

ポート フ ォ リ オまと め ト レ ス台

ポート フ ォ リ オまと め ト レ ス台

ポート フ ォ リ オまと め

ポート フ ォ リ オまと め

ポート フ ォ リ オまと め

ポート フ ォ リ オまと め

ポート フ ォ リ オまと め

ポート フ ォ リ オまと め

ポート フ ォ リ オまと め

ポート フ ォ リ オまと め

ポート フ ォ リ オまと め

九州デザイ ナー学院

　 教科名： ホームルーム 阿部　 正容 ■ 2年　 後期

到達目標 一般的な基本的な事を 知る
実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

ポート フ ォ リ オ提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 就職活動準備Ⅱ−４

5 就職活動準備Ⅱ−５

1 就職活動準備Ⅱ−１

2 就職活動準備Ⅱ−２

3 就職活動準備Ⅱ−３

8 就職活動準備Ⅱ−８

9 就職活動準備Ⅱ−９

6 就職活動準備Ⅱ−６

7 就職活動準備Ⅱ−７

12 就職活動準備Ⅱ−１ ２

13 就職活動準備Ⅱ−１ ３

10 就職活動準備Ⅱ−１ ０

11 就職活動準備Ⅱ−１ １

16 就職活動準備Ⅱ−１ ６

14 就職活動準備Ⅱ−１ ４

15 就職活動準備Ⅱ−１ ５



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

イ ラ スト レ ータ ー・ 似顔絵師

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

鉛筆・ ク ロッ キーブッ ク の扱い プリ ン ト 、 ト レ ス台

デッ サン の描き 方、 進め方のレ ク チャ ー

濃淡のつけ方（ 5段階） タ ッ チのつけ方 プリ ン ト 、 ト レ ス台

種類と テク ニッ ク 説明と 練習

濃淡のつけ方（ 5段階） タ ッ チのつけ方

種類と テク ニッ ク 説明と 練習

面表現、 濃度段階、 明暗段階 ポスタ ーカ ラ ー

面表現、 濃度段階、 明暗段階 ポスタ ーカ ラ ー

4大原型（ 球・ 多面体・ 錐型等） ポスタ ーカ ラ ー

4大原型（ 球・ 多面体・ 錐型等）

前半のまと め、 補足

1点透視、 2点透視、 3点透視の説明

人体骨格、 筋肉の説明と 描画

アオリ 俯瞰の描画（ 上半身）

アオリ 俯瞰の描画（ 全身）

アオリ 俯瞰の描画（ 全身）

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ デザイ ン基礎 山本　 重春 ■ 1年　 前期

到達目標 TVアニメ の原画技術を 習得する。
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

提出課題による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 濃淡と タ ッ チテク ニッ ク Ⅰ

5 面の意識、 明暗Ⅰ

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 基礎説明　 道具の扱いⅠ

3 濃淡と タ ッ チテク ニッ ク Ⅰ

8 4大原型Ⅰ-2

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業Ⅰ

6 面の意識明暗Ⅰ

7 4大原型Ⅰ-1

12 人物・ アオリ 、 俯瞰Ⅰ-2

13 人物・ アオリ 、 俯瞰Ⅰ-3

10 透視図、 パースⅠ

11 人物・ アオリ 、 俯瞰Ⅰ-1

16 まと め初級実践２

14 人物・ アオリ 、 俯瞰Ⅰ-4

15 まと め初級実践１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

イ ラ スト レ ータ ー・ 似顔絵師

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

鉛筆・ ク ロッ キーブッ ク の扱い プリ ン ト

デッ サン の描き 方、 進め方のレ ク チャ ー

濃淡のつけ方（ 5段階） タ ッ チのつけ方 プリ ン ト

種類と テク ニッ ク 説明と 練習

濃淡のつけ方（ 5段階） タ ッ チのつけ方 プリ ン ト

種類と テク ニッ ク 説明と 練習

面表現、 濃度段階、 明暗段階 プリ ン ト

面表現、 濃度段階、 明暗段階 プリ ン ト

4大原型（ 球・ 多面体・ 錐型等） プリ ン ト

4大原型（ 球・ 多面体・ 錐型等）

前半のまと め、 補足

1点透視、 2点透視、 3点透視の説明 プリ ン ト

人体骨格、 筋肉の説明と 描画 プリ ン ト

アオリ 俯瞰の描画（ 上半身）

アオリ 俯瞰の描画（ 全身）

アオリ 俯瞰の描画（ 全身）

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ デザイ ン基礎 山本　 重春 ■ 1年　 後期

到達目標 TVアニメ の原画技術を 習得する。
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

提出課題による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 濃淡と タ ッ チテク ニッ ク Ⅱ

5 面の意識、 明暗Ⅱ

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 基礎説明　 道具の扱いⅡ

3 濃淡と タ ッ チテク ニッ ク Ⅱ

8 4大原型Ⅱ-2

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業Ⅱ

6 面の意識明暗Ⅱ

7 4大原型Ⅱ-1

12 人物・ アオリ 、 俯瞰Ⅱ-2

13 人物・ アオリ 、 俯瞰Ⅱ-3

10 透視図、 パースⅡ

11 人物・ アオリ 、 俯瞰Ⅱ-1

16 まと め初級実践２

14 人物・ アオリ 、 俯瞰Ⅱ-4

15 まと め初級実践１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

階層構造の理解 PC、 プリ ン ト

マスク と し てのメ リ ッ ト PC、 プリ ン ト

ショ ート カ ッ ト 　 カ スタ ムブラ シ PC、 プリ ン ト

アンチエイ リ アスの理解 PC、 プリ ン ト

パスツールの使い方 PC、 プリ ン ト

アク ショ ンへの登録方法 PC、 プリ ン ト

ペーパーテスト

前半のまと め、 補足

アフ タ ーエフ ェ ク ト の基本 PC、 プリ ン ト

プリ コ ンの考え方 PC、 プリ ン ト

デジタ ル撮影の考え方 PC、 プリ ン ト

カ メ ラ ワーク PC、 プリ ン ト

フ ェ アリ ング効果 PC、 プリ ン ト

学期末学習実践期間 PC、 プリ ン ト

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ デジタ ル基礎 浦塚　 紫織 ■ 1年　 前期

到達目標
フ ォ ト ショ ッ プ、 アフ タ ーエフ ェ ク ト の使い
方、 　 　 デジタ ル技術の基礎を 身につける。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

ペーパーテスト による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 ブラ シについてⅠ

5 塗り つぶし についてⅠ

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 レ イ ヤーについてⅠ

3 アルフ ァ チャ ンネルについてⅠ

8 検定試験

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6 パスについてⅠ-1

7 バッ チについてⅠ-2

12 キーフ レ ーム、 タ イ ムリ マッ プについてⅠ

13
スケール、 移動、 アンカ ーポイ ント

についてⅠ

10 プロジェ ク ト 、 コ ンポジショ ンについてⅠ

11 レ イ ヤー、 プリ コ ンポジショ ンについてⅠ

16 まと め初級実践２

14 アニメ ーショ ンの補間法についてⅠ

15 まと め初級実践１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

階層構造の理解 PC、 プリ ン ト

マスク と し てのメ リ ッ ト PC、 プリ ン ト

ショ ート カ ッ ト 　 カ スタ ムブラ シ PC、 プリ ン ト

アンチエイ リ アスの理解 PC、 プリ ン ト

パスツールの使い方 PC、 プリ ン ト

アク ショ ンへの登録方法 PC、 プリ ン ト

ペーパーテスト

前半のまと め、 補足

アフ タ ーエフ ェ ク ト の基本 PC、 プリ ン ト

プリ コ ンの考え方 PC、 プリ ン ト

デジタ ル撮影の考え方 PC、 プリ ン ト

カ メ ラ ワーク PC、 プリ ン ト

フ ェ アリ ング効果 PC、 プリ ン ト

学期末学習実践期間 PC、 プリ ン ト

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ デジタ ル基礎 浦塚　 紫織 ■ 1年　 後期

到達目標
フ ォ ト ショ ッ プ、 アフ タ ーエフ ェ ク ト の使い
方、 　 　 デジタ ル技術の基礎を 身につける。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

ペーパーテスト による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 ブラ シについてⅡ

5 塗り つぶし についてⅡ

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 レ イ ヤーについてⅡ

3 アルフ ァ チャ ンネルについてⅡ

8 検定試験

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6 パスについてⅡ-1

7 バッ チについてⅡ-2

12 キーフ レ ーム、 タ イ ムリ マッ プについてⅡ

13
スケール、 移動、 アンカ ーポイ ント

についてⅡ

10 プロジェ ク ト 、 コ ンポジショ ンについてⅡ

11 レ イ ヤー、 プリ コ ンポジショ ンについてⅡ

16 まと め初級実践２

14 アニメ ーショ ンの補間法についてⅡ

15 まと め初級実践１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

物語のテーマ表現以上にデジタ ル プリ ン ト

撮影技術向上の為の作品制作

物語のテーマ表現以上にデジタ ル プリ ン ト

撮影技術向上の為の作品制作

物語のテーマ表現以上にデジタ ル プリ ン ト

撮影技術向上の為の作品制作

物語のテーマ表現以上にデジタ ル プリ ン ト

撮影技術向上の為の作品制作

物語のテーマ表現以上にデジタ ル プリ ン ト

撮影技術向上の為の作品制作

物語のテーマ表現以上にデジタ ル

撮影技術向上の為の作品制作

物語のテーマ表現以上にデジタ ル プリ ン ト

撮影技術向上の為の作品制作

前半のまと め、 補足

物語のテーマ表現以上にデジタ ル プリ ン ト

撮影技術向上の為の作品制作

物語のテーマ表現以上にデジタ ル プリ ン ト

撮影技術向上の為の作品制作

物語のテーマ表現以上にデジタ ル プリ ン ト

撮影技術向上の為の作品制作

物語のテーマ表現以上にデジタ ル

撮影技術向上の為の作品制作

物語のテーマ表現以上にデジタ ル プリ ン ト

撮影技術向上の為の作品制作

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ イ ラ スト 中戸 崇広 ■ 2年　 前期

到達目標 デジタ ルアニメ が制作出来る技術を 習得。
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

作品制作による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 素材制作

5 素材制作

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 短編作品の企画

3 レ イ アウト

8 編集

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6 コ ンポジッ ト

7 コ ンポジッ ト

12 素材制作

13 素材制作

10 短編作品の企画２

11 レ イ アウト

16 まと め初級実践２

14 コ ンポジッ ト

15 まと め初級実践１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

ロボッ ト のカ メ ラ アイ 透過光 プリ ン ト 、 PC

ガスタ ービンエンジンの光と プリ ン ト 、 PC

アフ タ ーバーナーの揺ら ぎ効果

桜の花びら の動き と 桜吹雪 プリ ン ト 、 PC

噴水

波ガラ スと ゆがみ調整 プリ ン ト 、 PC

水中入射光

サブリ ナ効果、 ソ ニッ ク ブーム プリ ン ト 、 PC

画面動き

前半のまと め、 補足

線光表現基礎と 回転 プリ ン ト 、 PC

多重露光

魔法効果表現

自然光、 時間帯に応じ た プリ ン ト 、 PC

光の方向と 強弱

自然光、 時間帯に応じ た

光の方向と 強弱

画面上の色パラ 、 カ ゲパラ 等 プリ ン ト 、 PC

学期末学習実践期間

学習フォロー実施 プリ ン ト 、 PC

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ イ ラ スト 中戸 崇広 ■ 2年　 後期

到達目標 デジタ ルアニメ を 理解する
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 パーティ ク ル

5 パーティ ク ル

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 透過光

3 透過光

8 爆発エフ ェ ク ト

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6 水中表現

7 水中表現

12 魔法陣

13 入射光

10 魔法陣

11 魔法陣

16 まと め初級実践１

14 入射光

15 パラ



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

ペイ ント マン　 コ アレタ スの訓練 プリ ン ト 、 PC

ペイ ント マン　 コ アレタ スの訓練

ペイ ント マン　 コ アレタ スの訓練

ペイ ント マン　 コ アレタ スの訓練

撮影素材と し ての使い方

撮影素材と し ての使い方

撮影素材と し ての使い方

前半のまと め、 補足

撮影素材と し ての使い方 プリ ン ト 、 PC

撮影素材と し ての使い方

撮影素材と し ての使い方

撮影素材と し ての使い方 プリ ン ト 、 PC

撮影素材と し ての使い方

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ デジタ ル 中戸 崇広 ■ 2年　 前期

到達目標 １ 年次より 専門的なデジタ ル技術の習得。
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 レ タ ススタ ジオ

5 レ タ ススタ ジオ

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 レ タ ススタ ジオ

3 レ タ ススタ ジオ

8 フ ォ ト ショ ッ プ

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6 フ ォ ト ショ ッ プ

7 フ ォ ト ショ ッ プ

12 フ ォ ト ショ ッ プ

13 イ ラ スト レ ータ ー

10 フ ォ ト ショ ッ プ

11 フ ォ ト ショ ッ プ

16 まと め初級実践２

14 イ ラ スト レ ータ ー

15 まと め初級実践１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

デジタ ル撮影の訓練 プリ ン ト 、 PC

デジタ ル撮影の訓練

デジタ ル撮影の訓練

デジタ ル撮影の訓練

デジタ ル撮影の訓練

デジタ ル撮影の訓練

デジタ ル撮影の訓練 プリ ン ト 、 PC

前半のまと め、 補足

デジタ ル撮影の訓練 プリ ン ト 、 PC

デジタ ル撮影の訓練 プリ ン ト 、 PC

デジタ ル撮影の訓練 プリ ン ト 、 PC

デジタ ル撮影の訓練 プリ ン ト 、 PC

デジタ ル撮影の訓練 プリ ン ト 、 PC

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ デジタ ル 中戸 崇広 ■ 2年　 後期

到達目標
内定後の撮影を 中心に高度なデジタ ル技術を 習
得する。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4
アフ タ ーエフ ェ ク ト

フ ラ ク タ ルノ イ ズの加工

5
アフ タ ーエフ ェ ク ト

フ ラ ク タ ルノ イ ズの加工

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2
アフ タ ーエフ ェ ク ト

フ ラ ク タ ルノ イ ズの加工

3
アフ タ ーエフ ェ ク ト

フ ラ ク タ ルノ イ ズの加工

8 アフ タ ーエフ ェ ク ト 、 シャ タ ー

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6
アフ タ ーエフ ェ ク ト

フ ラ ク タ ルノ イ ズの加工

7
アフ タ ーエフ ェ ク ト

フ ラ ク タ ルノ イ ズの加工

12 アフ タ ーエフ ェ ク ト 、 パペッ ト ピンツール

13 アフ タ ーエフ ェ ク ト 、 ３ Dレ イ ヤー

10 アフ タ ーエフ ェ ク ト 、 グロー

11
アフ タ ーエフ ェ ク ト 、 パスを 使用し た

アニメ ーショ ン

16 まと め初級実践２

14 アフ タ ーエフ ェ ク ト 、 エク スプレ ッ ショ ン

15 まと め初級実践１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

密室劇　 キャ ラ ク タ ーの立て方 DVD、 レ ーザーディ スク

　 ド ラ マ葛藤の構成

BGM無し の音響効果 DVD、 レ ーザーディ スク

　 セリ フ と 視点の構成

岡本喜八演出 DVD、 レ ーザーディ スク

　 庵野秀明演出の基本

アメ リ カ ンニュ ーシネマについて DVD、 レ ーザーディ スク

文楽　 舞台劇　 映画的構成 DVD、 レ ーザーディ スク

セッ ト 　 ラ イ ティ ング効果 DVD、 レ ーザーディ スク

ミ ュ ージカ ル　 オペラ の演出 DVD、 レ ーザーディ スク

前半のまと め、 補足 DVD、 レ ーザーディ スク

市川崑演出 DVD、 レ ーザーディ スク

　 アニメ ータ ーから の転身

セリ フ 　 情報の省略 DVD、 レ ーザーディ スク

キュ ーブリ ッ ク 　 アーサーcク ラ ーク DVD、 レ ーザーディ スク

　 ダグラ スト ラ ンブルについて

中川信夫演出　 鶴屋南北 DVD、 レ ーザーディ スク

実相寺昭雄演出 DVD、 レ ーザーディ スク

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ 演出 中戸 崇広 ■ 2年　 前期

到達目標
アニメ ーショ ンや実写映画から 演出技術を 習

得。

実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

レ ポート による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 独立愚連隊

5 真夜中のカ ーボーイ

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 12人の怒れる男

3 鳥

8 雨に唄えば 

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6 心中天網島

7 髪結いの亭主

12 2001年宇宙の旅

13 東海道四谷怪談

10 木枯ら し 紋次郎

11 マッ チ工場の少女

16 まと め初級実践２

14 怪奇大作戦

15 まと め初級実践１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

モノ ク ロサイ レント 時代 DVD、 レ ーザーディ スク

ハート オブダーク ネス DVD、 レ ーザーディ スク

　 映画制作の裏話

ディ ズニー DVD、 レ ーザーディ スク

　 マルチプレーンカ メ ラ

タ ルコ フ スキー演出 DVD、 レ ーザーディ スク

出崎統演出 DVD、 レ ーザーディ スク

小津安二郎演出　 DVD、 レ ーザーディ スク

フ ィ ッ ク スの効果

富野由悠季演出 DVD、 レ ーザーディ スク

前半のまと め、 補足 DVD、 レ ーザーディ スク

鈴木清順演出　 DVD、 レ ーザーディ スク

寺山修司演出　 DVD、 レ ーザーディ スク

ルイ スブニュ エル　 シュ ールリ アリ ズム

新藤兼人演出　 DVD、 レ ーザーディ スク

セリ フ の無いシナリ オ

ゴダール演出　 ヌ ーベルバーグ DVD、 レ ーザーディ スク

黒澤明演出 DVD、 レ ーザーディ スク

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ 演出 中戸 崇広 ■ 2年　 後期

到達目標
アニメ ーショ ンや実写映画から 演出技術を 習

得。

実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

レ ポート による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 バンビ　

5 鏡

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 キッ ド

3 地獄の黙示録

8 イ デオン

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6 エースを ねら え

7 長屋紳士録

12 　 裸の島

13 　 勝手にし やがれ

10 オペレ ッ タ 狸御殿

11 田園に死す　

16 まと め初級実践２

14 七人の侍

15 まと め初級実践１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する 心構え

作画希望　 背景付き キャ ラ ク タ ーの芝居 過去ポート フ ォ リ オ作品集

仕上げ希望デジタ ル画

作画希望　 背景付き キャ ラ ク タ ーの芝居 過去ポート フ ォ リ オ作品集

仕上げ希望デジタ ル画

作画希望　 背景付き キャ ラ ク タ ーの芝居 過去ポート フ ォ リ オ作品集

仕上げ希望デジタ ル画

作画希望　 背景付き キャ ラ ク タ ーの芝居 過去ポート フ ォ リ オ作品集

仕上げ希望デジタ ル画

作画希望　 背景付き キャ ラ ク タ ーの芝居 過去ポート フ ォ リ オ作品集

仕上げ希望デジタ ル画

作画希望　 背景付き キャ ラ ク タ ーの芝居 過去ポート フ ォ リ オ作品集

仕上げ希望デジタ ル画

作画希望　 背景付き キャ ラ ク タ ーの芝居 過去ポート フ ォ リ オ作品集

仕上げ希望デジタ ル画

前半のまと め、 補足

背景希望デジタ ル画 過去ポート フ ォ リ オ作品集

撮影希望動画制作　

背景希望デジタ ル画 過去ポート フ ォ リ オ作品集

撮影希望動画制作　

背景希望デジタ ル画 過去ポート フ ォ リ オ作品集

撮影希望動画制作　

背景希望デジタ ル画 過去ポート フ ォ リ オ作品集

撮影希望動画制作　

背景希望デジタ ル画 過去ポート フ ォ リ オ作品集

撮影希望動画制作　

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ 技術 中戸 崇広 ■ 2年　 前期

到達目標 職種に合わせた就活用ポート フ ォ リ オ制作。
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

ポート フ ォ リ オの評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 ポート フ ォ リ オ制作Ⅰ-３

5 ポート フ ォ リ オ制作Ⅰ-４

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 ポート フ ォ リ オ制作Ⅰ-1

3 ポート フ ォ リ オ制作Ⅰ-２

8 ポート フ ォ リ オ制作Ⅰ-７

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6 ポート フ ォ リ オ制作Ⅰ-５

7 ポート フ ォ リ オ制作Ⅰ-６

12 ポート フ ォ リ オ制作Ⅰ-３

13 ポート フ ォ リ オ制作Ⅰ-４

10 ポート フ ォ リ オ制作Ⅰ-1

11 ポート フ ォ リ オ制作Ⅰ-２

16 まと め初級実践２

14 ポート フ ォ リ オ制作Ⅰ-５

15 まと め初級実践１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

作画希望TVで使用し た原画の中割り プリ ン ト

仕上げ希望版権作業

作画希望TVで使用し た原画の中割り プリ ン ト

仕上げ希望版権作業

作画希望TVで使用し た原画の中割り プリ ン ト

仕上げ希望版権作業

作画希望TVで使用し た原画の中割り プリ ン ト

仕上げ希望版権作業

作画希望TVで使用し た原画の中割り プリ ン ト

仕上げ希望版権作業

作画希望TVで使用し た原画の中割り プリ ン ト

仕上げ希望版権作業

作画希望TVで使用し た原画の中割り

仕上げ希望版権作業

前半のまと め、 補足

背景希望プロ 作品の模写　 質感表現

撮影、 制作希望デジタ ル撮影作品

背景希望プロ 作品の模写　 質感表現

撮影、 制作希望デジタ ル撮影作品

背景希望プロ 作品の模写　 質感表現

撮影、 制作希望デジタ ル撮影作品

背景希望プロ 作品の模写　 質感表現

撮影、 制作希望デジタ ル撮影作品

背景希望プロ 作品の模写　 質感表現

撮影、 制作希望デジタ ル撮影作品

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ 技術 中戸 崇広 ■ 2年　 後期

到達目標 職種に合わせた就活用ポート フ ォ リ オ制作。
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題制作による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4
TVアニメ の作画作業。 版権物の彩色。

背景画の模写。 撮影課題。

5
TVアニメ の作画作業。 版権物の彩色。

背景画の模写。 撮影課題。

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2
TVアニメ の作画作業。 版権物の彩色。

背景画の模写。 撮影課題。

3
TVアニメ の作画作業。 版権物の彩色。

背景画の模写。 撮影課題。

8
TVアニメ の作画作業。 版権物の彩色。

背景画の模写。 撮影課題。

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6
TVアニメ の作画作業。 版権物の彩色。

背景画の模写。 撮影課題。

7
TVアニメ の作画作業。 版権物の彩色。

背景画の模写。 撮影課題。

12
TVアニメ の作画作業。 版権物の彩色。

背景画の模写。 撮影課題。

13
TVアニメ の作画作業。 版権物の彩色。

背景画の模写。 撮影課題。

10
TVアニメ の作画作業。 版権物の彩色。

背景画の模写。 撮影課題。

11
TVアニメ の作画作業。 版権物の彩色。

背景画の模写。 撮影課題。

16 まと め初級実践２

14
TVアニメ の作画作業。 版権物の彩色。

背景画の模写。 撮影課題。

15 まと め初級実践１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

重心移動 プリ ン ト

リ ピート 作画 プリ ン ト

おく り のリ ピート 作画 プリ ン ト

おく り のリ ピート 作画 プリ ン ト

おく り のリ ピート 作画 プリ ン ト

リ ピート 作画　 透過光 プリ ン ト

撮影にて画面動加味 プリ ン ト

前半のまと め、 補足

走り のリ ピート 作画 プリ ン ト

フ ォ ロースピード の考え方

つけパン目盛り の考え方 プリ ン ト

つけパン目盛り の考え方 プリ ン ト

つけパン作画の考え方 プリ ン ト

つけパン　 大判の違い プリ ン ト

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ 作画 横尾　 妙 ■ 2年　 前期

到達目標 アニメ ーショ ンの特殊な技術を 習得。
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題制作による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 マント のなびき

5 エフ ェ ク ト 作画　 煙のおく り １

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 椅子から 立ち上がり お辞儀

3 髪の毛のなびき

8 エフ ェ ク ト 作画　 爆発

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6 エフ ェ ク ト 作画　 煙のおく り ２

7 エフ ェ ク ト 作画　 透過光の焚き 火

12 つけパン作画　 縦パン

13 つけパン作画　 キャ ラ ク タ ーのジャ ンプ

10 フ ォ ロー作画　

11 つけパン作画　 横パン

16 まと め初級実践２

14 大判作画

15 まと め初級実践１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

課題の原画の中割り 訓練 プリ ン ト 、 ト レ ス台

課題の原画の中割り 訓練 プリ ン ト 、 ト レ ス台

課題の原画の中割り 訓練 ト レ ス台

課題の原画の中割り 訓練 ト レ ス台

課題の原画の中割り 訓練 ト レ ス台

課題の原画の中割り 訓練 ト レ ス台

課題の原画の中割り 訓練

前半のまと め、 補足

課題の原画の中割り 訓練

課題の原画の中割り 訓練

課題の原画の中割り 訓練

課題の原画の中割り 訓練

課題の原画の中割り 訓練

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ 作画 横尾　 妙 ■ 2年　 後期

到達目標 テレ ビアニメ の動画技術を 習得する。
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 中割り 　 中級編

5 中割り 　 中級編

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 中割り 　 中級編

3 中割り 　 中級編

8 中割り 　 中級編

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6 中割り 　 中級編

7 中割り 　 中級編

12 中割り 　 上級編

13 中割り 　 上級編

10 中割り 　 上級編

11 中割り 　 上級編

16 まと め初級実践２

14 中割り 　 上級編

15 まと め初級実践１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する 心構え

フ ルショ ッ ト のキャ ラ ク タ ーイ ラ スト 過去作品集

フ ルショ ッ ト のキャ ラ ク タ ーイ ラ スト 過去作品集

フ ルショ ッ ト のキャ ラ ク タ ーイ ラ スト 過去作品集

フ ルショ ッ ト のキャ ラ ク タ ーイ ラ スト 過去作品集

フ ルショ ッ ト のキャ ラ ク タ ーイ ラ スト 過去作品集

フ ルショ ッ ト のキャ ラ ク タ ーイ ラ スト 過去作品集

フ ルショ ッ ト のキャ ラ ク タ ーイ ラ スト 過去作品集

前半のまと め、 補足

フ ルショ ッ ト のキャ ラ ク タ ーイ ラ スト 過去作品集

フ ルショ ッ ト のキャ ラ ク タ ーイ ラ スト 過去作品集

フ ルショ ッ ト のキャ ラ ク タ ーイ ラ スト 過去作品集

フ ルショ ッ ト のキャ ラ ク タ ーイ ラ スト 過去作品集

フ ルショ ッ ト のキャ ラ ク タ ーイ ラ スト 過去作品集

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ 美術 中戸　 崇広 ■ 2年　 前期

到達目標
作品の授業時間内完成で画力向上と スケジュ ー

ル管理を 身につける。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 カ ラ ーイ ラ スト ３ 　 逆光１

5 カ ラ ーイ ラ スト ４ 　 逆光１

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 カ ラ ーイ ラ スト １ 　 順光１

3 カ ラ ーイ ラ スト ２ 　 順光１

8
カ ラ ーイ ラ スト ７

左右から のラ イ ティ ング１

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6 カ ラ ーイ ラ スト ５ 　 フ ッ ト ラ イ ト １

7 カ ラ ーイ ラ スト ６ 　 フ ッ ト ラ イ ト １

12
カ ラ ーイ ラ スト １ ０

透明水彩１

13
カ ラ ーイ ラ スト １ １

カ ラ ーイ ンク １

10
カ ラ ーイ ラ スト ８
ウォ ッ シング１

11
カ ラ ーイ ラ スト ９

透明水彩１

16 まと め初級実践２

14
カ ラ ーイ ラ スト １ ２

カ ラ ーイ ンク １

15 まと め初級実践１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する 心構え

フ ルショ ッ ト のキャ ラ ク タ ーイ ラ スト 過去作品集

フ ルショ ッ ト のキャ ラ ク タ ーイ ラ スト 過去作品集

フ ルショ ッ ト のキャ ラ ク タ ーイ ラ スト 過去作品集

フ ルショ ッ ト のキャ ラ ク タ ーイ ラ スト 過去作品集

フ ルショ ッ ト のキャ ラ ク タ ーイ ラ スト 過去作品集

フ ルショ ッ ト のキャ ラ ク タ ーイ ラ スト 過去作品集

フ ルショ ッ ト のキャ ラ ク タ ーイ ラ スト 過去作品集

前半のまと め、 補足

フ ルショ ッ ト のキャ ラ ク タ ーイ ラ スト 過去作品集

フ ルショ ッ ト のキャ ラ ク タ ーイ ラ スト 過去作品集

フ ルショ ッ ト のキャ ラ ク タ ーイ ラ スト 過去作品集

フ ルショ ッ ト のキャ ラ ク タ ーイ ラ スト 過去作品集

フ ルショ ッ ト のキャ ラ ク タ ーイ ラ スト 過去作品集

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ 美術 中戸　 崇広 ■ 2年　 後期

到達目標
作品の授業時間内完成で画力向上と スケジュ ー

ル管理を 身につける。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 カ ラ ーイ ラ スト ３ 　 逆光２

5 カ ラ ーイ ラ スト ４ 　 逆光２

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 カ ラ ーイ ラ スト １ 　 順光２

3 カ ラ ーイ ラ スト ２ 　 順光２

8
カ ラ ーイ ラ スト ７

左右から のラ イ ティ ング２

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6 カ ラ ーイ ラ スト ５ 　 フ ッ ト ラ イ ト ２

7 カ ラ ーイ ラ スト ６ 　 フ ッ ト ラ イ ト ２

12
カ ラ ーイ ラ スト １ ０

透明水彩２

13
カ ラ ーイ ラ スト １ １

カ ラ ーイ ンク ２

10
カ ラ ーイ ラ スト ８
ウォ ッ シング２

11
カ ラ ーイ ラ スト ９

透明水彩２

16 まと め初級実践２

14
カ ラ ーイ ラ スト １ ２

カ ラ ーイ ンク ２

15 まと め初級実践１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

ブレーンスト ーミ ング　 企画決定 プリ ン ト

シナリ オの読み合わせ プリ ン ト

修正箇所の提案

シナリ オの読み合わせ プリ ン ト

修正箇所の提案

絵コ ンテの読み合わせ プリ ン ト

修正箇所の提案

作打ち開始　 背景原図 プリ ン ト

第一原画　 タ イ ムシート 作成

第二原画作成 プリ ン ト

第二原画作成 プリ ン ト

前半のまと め、 補足

動画作業 プリ ン ト

動画のスキャ ン　 彩色 プリ ン ト

背景画の彩色

動画のスキャ ン　 彩色

背景画の彩色

デジタ ル撮影 プリ ン ト

デジタ ル撮影

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ 制作 中戸 崇広 ■ 2年　 前期

到達目標
前期作品の反省点を 元にアニメ ーショ ン作品の
企画から 完成までの応用技術を 身につける。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

作品制作による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 シナリ オ作成

5 絵コ ンテ作成

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 企画会議

3 シナリ オ作成

8 レ イ アウト 作業

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6 レ イ アウト 作業

7 レ イ アウト 作業

12 仕上げ　 背景作業

13 撮影作業

10 作画作業

11 仕上げ　 背景作業

16 まと め初級実践２

14 撮影作業

15 まと め初級実践１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

名場面や世界観のイ メ ージ作成 プリ ン ト

キャ ラ ク タ ーデザイ ンの プリ ン ト

アイ デアを検討

キャ ラ ク タ ーのデザイ ンの

決定稿を作成

背景　 小物設定を作成 プリ ン ト

作打ち開始　 背景原図　 第一原画 プリ ン ト

　 タ イ ムシート 作成   

第二原画作成   

第二原画作成 

前半のまと め、 補足

動画作業 プリ ン ト

動画作業

動画のスキャ ン　 彩色 プリ ン ト

背景画の彩色

デジタ ル撮影 プリ ン ト

デジタ ル撮影

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ 制作 中戸 崇広 ■ 2年　 後期

到達目標
前期作品の反省点を 元にアニメ ーショ ン作品の
企画から 完成までの応用技術を 身につける。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

作品制作による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 キャ ラ ク タ ーデザイ ン制作

5 美術設定制作

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 イ メ ージボード 制作

3 キャ ラ ク タ ーデザイ ン制作

8 レ イ アウト 作業

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6 レ イ アウト 作業

7 レ イ アウト 作業

12 仕上げ　 背景作業

13 撮影作業

10 作画作業

11 作画作業

16 まと め初級実践２

14 撮影作業

15 まと め初級実践１



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

プリ プロダク ショ ンの理解　 プリ ン ト

ブレーンスト ーミ ング　 企画決定

キャ ラ ク タ ーデザイ ン のアイ デア プリ ン ト

検討　 背景・ 小物設定制作

キャ ラ デザイ ン・

美術設定決定稿を作成

絵コ ンテの読み合わせ プリ ン ト

作画打ち合わせ

作打ち開始　 背景原図　 プリ ン ト

第一原画　 タ イ ムシート 作成

第二原画作成

第二原画作成

前半のまと め、 補足

ポート フ ォ リ オ持参でのRP実施

動画作業 プリ ン ト

動画作業

動画のスキャ ン　 彩色　 プリ ン ト

背景画の彩色

動画のスキャ ン　 彩色　

背景画の彩色

デジタ ル撮影 プリ ン ト

学期末学習実践期間

学習フォロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ 企画 中戸 崇広 ■ 2年　 前期

到達目標
前期作品の反省点を 元にアニメ ーショ ン作品の
企画から 完成までの応用技術を 身につける。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 キャ ラ ク タ ー・ 美術デザイ ン制作Ⅰ

5 絵コ ンテ作成Ⅰ

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 企画会議Ⅰ

3 キャ ラ ク タ ー・ 美術デザイ ン制作Ⅰ

8 レ イ アウト 作業Ⅰ-３

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6 レ イ アウト 作業Ⅰ-１

7 レ イ アウト 作業Ⅰ-2

12 作画作業Ⅰ-2

13 仕上げ　 背景作業Ⅰ-１

10 ( 業界EXPO)

11 作画作業Ⅰ-１

16 まと め初級実践１

14 仕上げ　 背景作業Ⅰ-2

15 撮影作業



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

4単位

64時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

受講に対する心構え

プリ プロダク ショ ンの理解　 プリ ン ト

ブレーンスト ーミ ング　 企画決定

キャ ラ ク タ ーデザイ ンのアイ デア プリ ン ト

検討　 背景・ 小物設定制作

キャ ラ デザイ ン・

美術設定決定稿を作成

絵コ ンテの読み合わせ プリ ン ト

作画打ち合わせ

作打ち開始　 背景原図　 プリ ン ト

第一原画　 タ イ ムシート 作成

第二原画作成 プリ ン ト

第二原画作成 プリ ン ト

前半のまと め、 補足 プリ ン ト

ポート フ ォ リ オ持参でのRP実施

動画作業 プリ ン ト

動画作業

動画のスキャ ン　 彩色　

背景画の彩色

動画のスキャ ン　 彩色　

背景画の彩色

デジタ ル撮影

学期末学習実践期間

学習フ ォ ロー実施

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アニメ 企画 中戸 崇広 ■ 2年　 後期

到達目標
前期作品の反省点を 元にアニメ ーショ ン作品の
企画から 完成までの応用技術を 身につける。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 キャ ラ ク タ ー・ 美術デザイ ン制作Ⅱ

5 絵コ ンテ作成Ⅱ

1 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

2 企画会議Ⅱ

3 キャ ラ ク タ ー・ 美術デザイ ン制作Ⅱ

8 レ イ アウト 作業Ⅱ-３

9 オリ エンテーショ ン・ 集中授業

6 レ イ アウト 作業Ⅱ-１

7 レ イ アウト 作業Ⅱ-2

12 作画作業Ⅱ-2

13 仕上げ　 背景作業Ⅱ-１

10 ( 業界EXPO)

11 作画作業Ⅱ-１

16 まと め初級実践１

14 仕上げ　 背景作業Ⅱ-2

15 撮影作業



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

14単位

224時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 企業研修Ⅰ 中戸 崇広 ■ 2年　 前期

到達目標 企業研修で技術を 習得する
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

研修レ ポート 提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 企業研修Ⅰ-4

5 企業研修Ⅰ-5

1 企業研修Ⅰ-1

2 企業研修Ⅰ-2

3 企業研修Ⅰ-3

8 企業研修Ⅰ-8

9 企業研修Ⅰ-9

6 企業研修Ⅰ-6

7 企業研修Ⅰ-7

12 企業研修Ⅰ-12

13 企業研修Ⅰ-13

10 企業研修Ⅰ-10

11 企業研修Ⅰ-11

16 企業研修Ⅰ-16

14 企業研修Ⅰ-14

15 企業研修Ⅰ-15



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

14単位

224時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 企業研修Ⅰ 中戸 崇広 ■ 2年　 後期

到達目標 企業研修で技術を 習得する
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

研修レ ポート 提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 企業研修Ⅰ-20

5 企業研修Ⅰ-21

1 企業研修Ⅰ-17

2 企業研修Ⅰ-18

3 企業研修Ⅰ-19

8 企業研修Ⅰ-24

9 企業研修Ⅰ-25

6 企業研修Ⅰ-22

7 企業研修Ⅰ-23

12 企業研修Ⅰ-28

13 企業研修Ⅰ-29

10 企業研修Ⅰ-26

11 企業研修Ⅰ-27

16 企業研修Ⅰ-32

14 企業研修Ⅰ-30

15 企業研修Ⅰ-31



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

14単位

224時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 企業研修Ⅱ 中戸 崇広 ■ 2年　 前期

到達目標 企業研修で技術を 習得する
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

研修レ ポート 提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 企業研修Ⅱ-4

5 企業研修Ⅱ-5

1 企業研修Ⅱ-1

2 企業研修Ⅱ-2

3 企業研修Ⅱ-3

8 企業研修Ⅱ-8

9 企業研修Ⅱ-9

6 企業研修Ⅱ-6

7 企業研修Ⅱ-7

12 企業研修Ⅱ-12

13 企業研修Ⅱ-13

10 企業研修Ⅱ-10

11 企業研修Ⅱ-11

16 企業研修Ⅱ-16

14 企業研修Ⅱ-14

15 企業研修Ⅱ-15



授業担当 学科名： アニメ ーショ ン学科

14単位

224時数

アニメ ータ ーと し ての業績有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

現場の仕事を体感する イ ン タ ーン シッ プ

仕事のやり 方を覚え習得する

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 企業研修Ⅱ 中戸 崇広 ■ 2年　 後期

到達目標 企業研修で技術を 習得する
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

研修レ ポート 提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 企業研修Ⅱ-20

5 企業研修Ⅱ-21

1 企業研修Ⅱ-17

2 企業研修Ⅱ-18

3 企業研修Ⅱ-19

8 企業研修Ⅱ-24

9 企業研修Ⅱ-25

6 企業研修Ⅱ-22

7 企業研修Ⅱ-23

12 企業研修Ⅱ-28

13 企業研修Ⅱ-29

10 企業研修Ⅱ-26

11 企業研修Ⅱ-27

16 企業研修Ⅱ-32

14 企業研修Ⅱ-30

15 企業研修Ⅱ-31


	アニメイラスト基礎_1前
	アニメイラスト基礎_1後
	アニメ演出基礎_1前
	アニメ演出基礎_1後
	アニメ企画基礎_1前
	アニメ企画基礎_1後
	アニメ技術基礎_1前
	アニメ技術基礎_1後
	アニメ作画基礎_1前
	アニメ作画基礎_1後
	アニメ制作基礎_1前
	アニメ制作基礎_1後
	アニメ美術基礎_1前
	アニメ美術基礎_1後 
	スキルアップⅠ_1前 
	キャリアアップ_1後
	スキルアップⅡ_2前
	特別補講_2後
	キャリアステップアップ_1前 
	キャリアステップアップ_1後
	ホームルーム_1前
	ホームルーム_1後
	ホームルーム_2前
	ホームルーム_2後
	アニメデザイン基礎_1前
	アニメデザイン基礎_1後
	アニメデジタル基礎_1前
	アニメデジタル基礎_1後
	アニメイラスト_2前
	アニメイラスト_2後
	アニメデジタル_2前
	アニメデジタル_2後
	アニメ演出_2前
	アニメ演出_2後
	アニメ技術_2前
	アニメ技術_2後
	アニメ作画_2前
	アニメ作画_2後
	アニメ美術_2前
	アニメ美術_2後
	アニメ制作_2前
	アニメ制作_2後
	アニメ企画_2前
	アニメ企画_2後
	企業研修Ⅰ_2前
	企業研修Ⅰ_2後
	企業研修Ⅱ_2前
	企業研修Ⅱ_2後

